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FlowDocument-Elemente mit XAML

Ein Element des Typs FlowDocument dient zusammen mit den drei Steuerelementen
FlowDocumentScrollViewer, FlowDocumentTextViewer und FlowDocumentReader
der Textdarstellung in WPF. Wahrend auch andere Steuerelemente wie TextBox oder
TextBlock Texte darstellen konnen und auch ihre Bearbeitung ermdglichen, bietet das
FlowDocument viel mehr Méglichkeiten, was die Gestaltung des Texts angeht. Neben
verschiedenen Absatzformatierungen und Zeichenformatierungen sind hier auch die
Anzeige von Listen, Tabellen oder eingebauten Elementen wie Bildern méglich. Dieser
Artikel stellt das FlowDocument-Element mit seinen Eigenschaften vor und zeigt auch,
wie Sie solche Dokumente mit VB zur Laufzeit erstellen kénnen. Letzteres ist interes-
sant, wenn Sie Inhalte aus verschiedenen Feldern einer Datenbank strukturiert und for-

matiert darstellen wollen.

FlowDocuments benétigen entweder eines der drei Darstellungs-Steuerelemente FlowDocumentScrollViewer, FlowDocu-

mentTextViewer oder FlowDocumentReader oder, wenn Sie den Inhalt bearbeiten wollen, das RichTextBox-Steuerelement.
Im vorliegenden Artikel verwenden wir einfach das FlowDocumentReader-Steuerelement, damit wir die per WPF zusammen-
gestellten formatierten Texte darstellen konnen. Auf das RichTextBox-Steuerelement gehen wir im Artikel Das RichTextBox-

Steuerelement ein.

FlowDocument
anlegen

Ein FlowDocument-Element
konnen wir beispielswei-

se wie in Bild 1 in einem
FlowDocumentReader-
Steuerelement ausgeben.
Und die WPF-Definition
beginnt auch genau so: Wir
legen in einem neuen, leeren
Fenster ein FlowDocument-
Reader-Element an, dem wir
ein FlowDocument-Element
hinzufiigen:

<F1owDocumentReader>

<FlowDocument>

</FlowDocument>

8" FlowDocumentimFlowDocumentReader

Zwischeniiberschrift

Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies
ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments Dies ist

der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste
Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz
unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz un-
seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz un-
seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz un-

seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absaiz unseres
Beispieldokuments.

Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absaiz
des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der
Zweite Absaiz des Beispieldokuments. Der Zweite Absatz
des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments.

- O X

Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz
des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der
zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz
des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments.

Absatz mit Liste

Mun folgen einige Listenelements:

1. Erstes Listenlement
2. Zweites Listenelement

Absatz mit Tabelle

Mun folgen einige Tabellelements:

Und noch eine Zwischeniiberschrift. F‘m Zeile1,  |TexiZeiled,
Spaite 1 Spalte 2

Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ;%ﬁnzﬂle 2 g?;tnieéle 2

ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments Dies ist _ }

der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der Text Zeile 3, Text Zeile 3,

erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Spaite 1 Spalte 2

Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz

unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz un-

seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absaiz un-

seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absaiz un-

seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absaiz unseres

Beispieldokuments.

@\ 1 von 1 - +

Bild 1: Ausgabe des Inhalts eines FlowDocuments im FlowDocumentReader-Steuerelement
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</FlowDocumentReader> \...... lowDocumentimFlowDocumentReader. ...

=

Damit erhalten wir dann ein
noch leeres FlowDocumen-
tReader-Element im Entwurf
der .xaml-Datei (siehe Bild
2).

Text zum
FlowDocument
hinzufiigen

Das FlowDocument fiillen
wir sehr schnell, indem wir

. . IE 1 an 1 \£ % - +
einfach ein Paragraph- - b .
Objekt mit einen beliebigen Bild 2: Das leere FlowDocument im FlowDocumentReader

Text zum FlowDocument-
Element hinzufiigen:

... FlowDocumentimFlowDocumentReader

Ein neuer Text.
<Paragraph>Ein neuer Text.</Paragraph>

L P P p— o

Praktischerweise zeigt der Entwurf die so hinzugefiigten Inhalte direkt
an (siehe Bild 3). So miissen wir nicht immer das Projekt starten, um den  Bild 3: Ein Beispielabsatz
Fortschritt zu betrachten.

... ElowDocumentimFlowDocumentReader. ...

Absatzformatierungen

Das Paragraph-Element erlaubt einige Formatierungen, die fiir den
kompletten Absatz gelten. Diese geben Sie als Attribute fiir das Para-
graph-Element an. Die wichtigsten dienen der Formatierung des Texts:

Ein neuer Text.

Fetter Arial-Text mit Gréfe 16.

P
s

A Py - FIVURE Y VI YRy

Bild 4: Formatierter Absatz
¢ FontFamily: Gibt den Namen der Schriftart fiir den Text des Absatzes
an, zum Beispiel Arial.

e FontSize: Gibt an, welche GroBe die Schrift haben soll (Angabe als numerischer Wert wie etwa in Word)
e FontWeight: Gibt an, ob der Text normal (Standardwert) oder fett gedruckt werden soll (Wert Bold)
e FontStyle: Fiir kursive Darstellung mit den Werten Italic oder Oblique.

Mit diesen Formatierungen erhalten wir bereits ein anderes Ergebnis als zuvor (siehe Bild 4):

Seite 4 www.datenbankentwickler.net/203
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<Paragraph FontWeight="Bold" FontFamily="Arial" FontSize="16" FontStyle="Italic">Fetter Arial-Text mit GroBe 16.</Para-
graph>

Damit konnen wir verschiedene Absatzformatierungen durchfiinren und erhalten eine optisch brauchbare Formatierung — wie
zum Beispiel mit den wie folgt definierten Absétzen:

<Paragraph FontSize="16" FontFamily="Arial" FontWeight="Bold">Zwischeniberschrift</Paragraph>
<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. ...</Paragraph>
<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Der zweite Absatz des Beispieldokuments. ...</Paragraph>

<Paragraph FontSize="16" FontFamily="Arial" FontWeight="Bold">Und noch eine Zwischeniiberschrift.</Paragraph>

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. ...</Paragraph>
<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Der zweite Absatz des Beispieldokuments. ...</Paragraph>
Diese Absatze sehen nach dem Starten des Projekts wie i’ FlowDocumentimFlowDocumentReader - m| X
in Bild 5 aus. Wir haben das Fenster mit dem FlowDocu-
mentReader ein wenig verkleinert, um zu zeigen, dass das Zwischeniiberschrift
Dokument dann auf zwei Seiten aufgeteilt wird, von der die Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
) ) . . erste Absatz unseres Beispieldokuments .Dies ist der erste Absatz un-
erste angezeigt wird. Mit den Steuerelementen unten konnen seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispiel-
. . . " - dokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments.
Sie dann zur zweiten Seite blattern. AuBerdem haben wir die Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
. . . . erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz un-
Breite soweit verringert, dass das Fenster den Text in nur seres Beispieldokuments_ Dies ist der erste Absatz unseres Beispiel-

einer Spalte anzeigt. Wenn Sie das Fenster wieder breiter dokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments.
Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absaiz des

Zlehen’ erscheinen zundchst zwei Spalten’ dann auch noch Beispieldokuments. Der zweite Absaiz des Beispieldokuments. Der

H zweilte Absaiz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
mehr als zwei Spalten' dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite
Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
dokuments.

Die Formatierung der Schrift miissen Sie nicht fiir jeden
Absatz einzeln durchfiihren. Sie konnen die Attribute auch fiir
die Ubergeordneten Elemente definieren. Die untergeordneten Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der

. i . . erste Absatz unseres Beispieldokuments Dies ist der erste Absatz un-
Elemente (ibernehmen beziehungsweise »erben« die Werte

der Ubergeordneten Elemente. 0 1 von 2 ¥ [ BB B = +

Bild 5: Ausgabe einiger Absatze im FlowDocumentReader-Element

Und noch eine Zwischeniiberschrift.

Inline-Elemente
Sie konnen auch einzelne Elemente innerhalb eines Absatzes
formatieren. Dazu nutzen Sie wie unter HTML sogenannte Inline-Formatierungen. Zum Formatieren des Textes mit fetten, kursi-
ven oder unterstrichenen Zeichen verwenden Sie die folgenden Elemente:
¢ Bold: Formatiert den eingeschlossenen Text fett.

e [talic: Formatiert den eingeschlossenen Text kursiv.

¢ Underline: Unterstreicht den eingeschlossenen Text.

www.datenbankentwickler.net/203 Seite 5



BENUTZEROBERFLACHE MIT WPF

FLOWDOCUMENT-ELEMENTE MIT XAML

DATEN&&M

Ein Beispiel mit allen drei Formatierungen:

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Text mit <Bold>fettem</Bold>, <Italic>kursivem</Italic> und

<Underline>unterstrichenem</Underline> Inhalt.</Paragraph>

In den .xaml-Code eingebaute Zeilenumbriiche wirken sich (ibrigens nicht auf die Darstellung aus. Die folgende, vom .xaml-
Editor automatischen hinzugefiigten Zeilenumbriiche werden also nicht auf den Text iibertragen:

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Text mit
<Bold>fettem</Bold> ,
<Italic>kursivem</Italic> und
<Underline>unterstrichenem</Underline> Inhalt.

</Paragraph>

Zeilenumbriiche

Wenn Sie Zeilenumbriiche wiinschen, miissen Sie diese explizit angeben. Unter HTML fiigen Sie Zeilenumbriiche mit dem Zei-
chen <br> ein, unter WPF in FlowDocument-Elementen mit dem Element <LineBreak /> (das abschlieBende Slash-Zeichen
ist zwingend erforderlich):

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Text mit einem Zeilenumbruch

<LineBreak /> vor diesem Teil.</Paragraph>

Abbildungen mit dem
Figure-Element
Mit dem Figure—EIement konnen Sie FlowDocumentlmFlowDocumentReader
Abbildungen und andere Elemente . B . .
: . o Zwischeniiberschrift Der zweite Absa
in den FlieBtext integrieren. Dazu Beispieldokument
fligen Sie in das Paragraph- Dies ist der erste Absatz un- _ - )
El in Fi i . seres Beispieldokuments. R Hestenantint st macion o noox Und noch ei
ement ein Figure-Element ein. Dies ist der erste Absatz un- | .
Dieses bietet Eigenschaften wie die seres Beispiel- — Dies ist der erste
dokuments Dies ist der e T et ks Y erste Absatz uns
folgenden: erste Absatz unseres unseres Beispiel
Beispieldokuments. Dies Beispieldokumen
ist der erste Absatz un- dokuments. Dies i
« HorizontalAnchor: Horizontaler seres Beispieldokuments. Dies ist der erste
. Dies ist der erste Absatz un- erste Absatz uns
Anker, ColumnRight verankert seres Beispieldokuments. unseres Beispiel
i i Und noch eine Zwischenuberschrift.
beispielsweise am rechten Rand Dies 51 ger ersie Absatz Un- Beispieldokumen
eIsp seres Beispieldokuments. Dl der e At ustnes Echbedsments Dt
der aktuellen Spalte Dies ist der erste Absalz un- | - Der zweite Absa
p seres Beispieldokuments. L Lo 2V & —8— Beispieldokumen
Dies ist der erste Absatz un- Der zweite Absa
« VerticalAnchor: Vertikaler Ank seres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispiel- Beispieldokumen
erticalAnchor: Vertikaler Anker, dokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Der zweite Absa

ParagraphTop beispielsweise
verankert am oberen Rand des
Absatzes

Bild 6: Einbetten einer Abbildung per Figure-Element

Seite 6 www.datenbankentwickler.net/203
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e Width/Height: Geben Breite und Hohe des Elements an.

e VerticalOffset: Gibt den vertikalen Versatz an.

¢ HorizontalOffset: Gibt den horizontalen Versatz an.

Mit diesen Eigenschaften Iasst sich eine Abbildung wie in Bild 6 einbetten.

Dazu bendtigen wir noch einige weitere Elemente, die wir in das Figure-Element einbauen — zunéchst ein BlockUIContainer-
Element ohne Attribute und darin den eigentlichen Inhalt, in diesem Fall ein Image-Element mit dem anzuzeigenden Bild:

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">
<Figure Width="200" HorizontalAnchor="ColumnRight" VerticalAnchor="ParagraphTop">
<BlockUIContainer>
<Image Source="1images/pic005.png"/>
</BlockUIContainer>
</Figure>
Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. ...</Paragraph>
Sie kdnnen dem Bild sogar noch eine Bildunterschrift hinzufiigen. Dazu fligen Sie einfach noch ein Paragraph-Element mit dem
gewiinschten Text zwischen dem schlieBenden BlockUIContainer- und dem schlieBenden Figure-Element ein:

</BlockUIContainer>
<Paragraph Padding="5">
<Bo1d>Bildl: Beispielbild</Bold>
</Paragraph>

</Figure> 8 ' FlowDocumentlmFlowDocumentReader — O x
Mit dem Figure-Element kénnen Und noch eine Zwischeniiberschrift.
Sie auch einfache Textkésten in den
FlieBtext integrieren — siehe Bild 7.
Im folgenden Beispielcode haben
wir dazu ein neues Figure-Element
in das Paragraph-Element einge-
fligt, das den Kasten enthalten soll.

Dies ist der erste Absatz unseres Beispiel-
dokuments. Dies ist der erste Absatz unseres
Beispieldokuments Dies ist der erste Absatz
unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste
Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies
ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments.
Dies ist der erste Absatz unseres Eeispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres
Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der

Ein per Figure eingebauter
Kasten

Es lassen sich nicht nur Bilder,
sondern auch Testkasten mit dem
Figure-Element realisieren.

Fiir das Figure-Element haben wir
die Attribute so eingestellt, dass der
Kasten rechts oben in der Textspalte
mit dem entsprechenden Absatz
verankert wird. AuBerdem haben wir
die Breite auf 200 festgelegt, einen

www.datenbankentwickler.net/203

erste Absatz unseres Beispieldokuments.

Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der
Zweite Absaiz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der
Zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der
Zweite Absatz des Beispieldokuments. Der Zweite Absatz des Beispieldokuments.

Text mit fettem, kursivem und unterstrichenem Inhalt.

Text mit einem Zeilenumbruch

IE 12»‘0n3i@|@|— +

Bild 7: Einbetten eines Kastens mit Text in den FlieBtext
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Rahmen definiert und einen grauen Hintergrund. Im Kasten haben wir dann eine fett gesetzte Uberschrift sowie einen normal
gesetzten Text eingefligt:

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">
<Figure Width="200" VerticalOffset="-10" BorderBrush="Black" BorderThickness="1" Background="LightGray">
<Paragraph FontWeight="Bold">Ein per Figure eingebauter Kasten</Paragraph>
<Paragraph>Es Tassen sich nicht nur Bilder, sondern auch Testkdsten mit dem Figure-Element realisieren.</Paragraph>
</Figure>Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. ...

</Paragraph>

Weitere Formatierung mit dem Span-Element

Mit den drei Inline-Elementen Bold, Italic und Underline kdnnen Sie zwar bereits einige Hervorhebungen im Text unterbringen,
aber manchmal bedarf es etwas mehr Anpassungen. Dazu konnen Sie das Span-Element nutzen. Dieses verwenden Sie prin-
zipiell wie unter HTML: Sie fassen den betroffenen Text in ein 6ffnendes und ein schlieBendes Span-Element ein und versehen
das 6ffnende Element dann mit den gewiinschten Attributen. Das sieht beispielsweise so aus:

<Paragraph FontSize="12" FontFamily="Arial">Der zweite Absatz des <Span FontWeight="Black" Foreground="Red">Beispieldokum

ents</Span>. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. ...</Paragraph>

Sie konnen auch Text wie Hyperlinks formatieren und diese mit einer Link-Funktion versehen. Dazu nutzen Sie das Hyperlink-
Element:

<Paragraph FontFamily="Arial" FontSize="12">Absatz mit URL:
<Hyper1ink>http://datenbankentwickler.net</Hyperlink></Paragraph>

Weitere Blocke
Neben dem Absatz beziehungsweise dem Paragraph-Element als vermutlich am haufigsten verwendeten Element gibt es noch

vier weitere Elemente:

e Section: Kann weitere Elemente wie BlockUIContainer, List, Paragraph, Table und auch weitere Section-Elemente auf-
nehmen und beispielsweise Attribute fir alle untergeordneten Elemente festlegen.

e List: Erlaubt das Formatieren von Abséatzen in Listenform.
e Table: Ermdglicht das Strukturieren von Texten und Elementen in Tabellen.

¢ BlockUIContainer: Mit dem BlockUIGontainer-Element konnen Sie WPF-Steuerelemente in das FlowDocument einfligen.

Seite 8 www.datenbankentwickler.net/203
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Das RichTextBox-Steuerelement

Die beiden Steuerelemente TextBox und TextBlock reichen fiir die Darstellung einfacher
Texte aus. Wenn die Texte jedoch formatiert oder sogar strukturiert dargestellt werden
wollen, brauchen wir eine Alternative. Im Artikel »FlowDocument-Elemente mit XAML«
haben Sie bereits das FlowDocument-Element kennen gelernt, das viele Méglichkeiten
bietet einschlieBlich Absatze, Inline-Formatierungen, Listen, Tabellen und Abbildungen.
Nun wollen wir uns ansehen, wie uns das RichTextBox-Steuerelement dabei unterstiit-
zen kann, diese Art von Dokumenten zu bearbeiten.

FlowDocument 8" FlowDocumentinRichTextBox - O x
al_s Inhalt von RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:
RichTextBox-
Steuerelementen Zwischeniiberschrift
H _ _ Dies ist der erste Abzatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste
RichTextBox-Steuerele Absatz unseres Beispieldokuments .Dies™ " e B Banfomrs el Bonsars s e - o %
mente enthalten immer ein Beispieldokuments. Dies ist der erste Abs Ausschneiden Strg+X P
Dies ist der erste Absatz unseres Beispie Kopi StroeC

FlowDocument-Element als Absaiz unseres Beispieldokuments. Dies OpiEren SIS

. Beispieldokuments. Dies ist der erste Ahg Einfiigen Strg+\V
Inhalt. Wenn Sie also Text Dies ist der erste Absatz unseres Beispiela -

Absatz unseres Beispisldokuments.

in ein solches Steuerlement
Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-

eingeben, dann wird dieser dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz o
. . des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der Unel noch e Zuzchencberschift
Text im Hintergrund als zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel- Dl s v A s Bebchtromrs Chbr e
. dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments.
Inhalt eines FlowDocument- g 5 R P
Elements gespeichert. Und noch eine Zwischeniiberschrift. Bild1: Beispielbild

Ein FlowDocument, das

Dies ist der ersie Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der ersie

haben wir bereits im Artikel Absatz unseres Beispisldokuments Dies ist der erste Absatz unseres Ein per Figure eingebauter
Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Kasten
FlowDocument-Elemente Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Es lassen sich nicht nur Bilder,
Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres sondemn auch Testkésten mit dem
m|t XAML beschneben’ |St |m Beriznialdnkuments Nies ist dar arsfe Ahcatz nseres Beiznialdnknmeants Finura_Flamant raslicicran
Prinzip ein XML-Dokument, Bild 1: RichTextBox-Element mit formatiertem Text, der sich aber nicht formatieren lasst

das sowohl den Inhalt also
auch die Formatierungen und die Strukturierung des Dokuments enthalt.

Wir wollen ein Fenster erzeugen, dass in einem Grid ein Label und ein RichTextBox-Steuerelement enthélt und den Inhalt eines
der FlowDocument-Elemente, die wir im oben genannten Artikel erzeugt haben, enthalt (siehe Bild 1).

Dazu nutzen wir den folgenden Code:

<Grid>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="Auto"></RowDefinition>

<RowDefinition Height="*"></RowDefinition>

www.datenbankentwickler.net/204 Seite 15




WPF-STEUERELEMENTE

DAS RICHTEXTBOX-STEUERELEMENT

DATENM

</Grid.RowDefinitions>

<Label Grid.Row="0" Margin="5">RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:</Label>
<RichTextBox Grid.Row="1" Margin="5">
<FlowDocument IsOptimalParagraphEnabled="true" IsHyphenationEnabled="True" TextAlignment="Left">
<Paragraph FontSize="16" FontFamily="Arial" FontWeight="Bold">Zwischeniberschrift</Paragraph>

</FlowDocument>
</RichTextBox>
</Grid>

Wir haben hier direkt den Beispielcode aus dem Artikel FlowDocument-Elemente mit XAML (www.datenbankentwickler.
net/203) in den Code integriert, damit wir direkt Text zum Herumprobieren haben. Im Artikel FlowDocument-Elemente mit VB
(www.datenbankentwickler.net/210) zeigen wir, wie Sie FlowDocument-Elemente per VB mit Inhalt flllen, diese auslesen
oder bearbeiten.

Leider zeigt das RichTextBox-Element in der aktuellen Konfiguration keine Steuerelemente zum Formatieren des Textes an

— zunédchst keine offensichtlichen, aber auch keine (iber das Kontextmendi. AuBerdem sehen wir in der Abbildung auch direkt,
dass sich das RichTextBox-Element deutlich von den Steuerelementen zur Anzeige von FlowDocument-Elementen unter-
scheidet. Der Inhalt wird immer in einer Spalte angezeigt, es gibt keine Zoom- und auch keine Suchfunktion. Wir haben es also
mit einem Steuerelement rein zum Bearbeiten des Inhalts zu tun. Damit Sie den enthaltenen Text auch in gewohnter Form bear-
beiten kdnnen, fiigen wir im Artikel Format-Menii fiir die RichTextBox (www.datenbankentwickler.net/205) ein passendes
Meni hinzu.

¥ | FlowDocumentinRichTextBox
RichTextBox-Steuerelement leeren RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenern Inhalt i
Wenn Sie mit einem leeren RichTextBox-Steuerelement
fortfahren wollen, konnen Sie das schnell erledigen, indem
Sie den kompletten Inhalt markieren (mit Strg + A) und dann
die Entf-Taste betétigen. Sie finden dann ein leeres RichText-
Box-Steuerelement vor (siehe Bild 2). i ittt

. Bild 2: Geleertes RichTextBox-Steuerelement
Kompletten Inhalt markieren

Wir wollen zeigen, wie Sie per VB den kompletten Inhalt des RichTextBox-Steuerelements markieren. Dazu fligen wir eine erste
Schaltfliche oberhalb des RichTextBox-Steuerelements hinzu, das wir wie folgt in ein StackPanel-Element mit horizontaler
Ausrichtung zusammenfassen:

<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="1">
<Button x:Name="btnAllesMarkieren" Click="BtnAllesMarkieren Click">Alles markieren</Button>
</StackPanel>

Die Ereignismethode enthélt den Aufruf der SelectAll-Methode des RichTextBox-Steuerelements sowie die Anweisung zum
Verschieben des Fokus auf dieses Steuerelement (siehe Bild 3).

Seite 16 www.datenbankentwickler.net/204
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Die SelectAll-Methode reicht zwar
aus, um den Inhalt des RichText-
Box-Steuerelements zu markieren,
aber solange das Steuerelement
nicht den Fokus hat, wird die
Markierung nicht angezeigt. Daher
miissen wir noch den Fokus auf das
RichTextBox-Element verschieben.

Private Sub BtnAllesMarkieren
Click(...)
rtb.SelectA11()
rtb.Focus()
End Sub

Text ausgeben

Um den vollstandigen Text auszu-
geben, miissen wir einen etwas
anderen Weg gehen als etwa bei
einem Textfeld. Hier reicht es, tiber
das Text-Attribut auf den Inhalt
zuzugreifen.

Dazu deklarieren wir ein TextRan-
ge-0bjekt namens objTextRange
und fiillen dieses mit einem neuen
Objekt dieses Typs mit den Konst-
ruktor-Parametern rth.Document.
ContentStart und rth.Document.
ContentEnd. Dann geben wir den
Inhalt von objTextRange (iber die
Text-Eigenschaft in einem Mel-
dungsfenster aus:

DATEW

B FlowDocumentinRichTextBox

RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:

Alles markieren

Zwischeniiberschrift

Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres
Beispieldokuments Dies ist der erste Absalz unseres Beizpieldokuments. Dies ist der erste Absatz
unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste
Absatz unseres Beispieldokuments. Dieg ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist
der erste Absalz unseres Beispieldokuments.

Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite
Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absalz des
Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des
Beizpieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments.

Und noch eine Zwischeniiberschrift.

Bild 3: Markieren des vollstandigen Inhalts des RichTextBox-Steuerelements

RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:

Alles markieran| |Inhalt ausgeben Beispielinhalt

Zwischeniiberschrift

Dies ist der erste Absatz|
Beispieldokuments .Dies
unseres Beispieldokume
Absatz unseres Beispiel

erste Absaiz unseres Bei
der erste Absatz unseres|

Zwischeniberschrift

Bild1: Beispielbild
Der zweite Absatz des By Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste
Absatz des Beispieldoku Absatz unseres Beispieldokuments Dies ist der erste Absatz unseres

i Beispieldokuments, Dies ist der erste Absatz unseres
gg:gg:z:ggtﬂmg:g' Eg”: Beispieldokuments, Dies ist der erste Absatz unseres

Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres

Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres
Und noch eine ZwW Eeispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres
Beispieldokuments, Dies ist der erste Absatz unseres

. Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres

Dies ist der erste Absatz pejspieldokuments.

der erste Absalz unseres| Derzweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des
Absalz unseres Beispield Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der
unseres Beispieldokume| zweite Absatz des Beispieldokuments, Der zweite Absatz des
Absalz unseres Beispield Beispieldokuments, Der zweite Absatz des Beispieldokuments, Der
erste Absatz unseres Bei zweite Absatz des Beispieldokuments, Der zweite Absatz des

Dies ist der erste Absatz | Beispieldokuments.

Und noch eine Zwischendberschrift.

mﬂwnw _,-’ ”

,
Te.. £oue 3, Spalte |

Beispieldokuments. Dies ist der erste
unseres Beispieldokuments. Dies ist der
Absatz unseres Beispieldokuments.

Bild 4: Ausgabe des Inhalts des RichTextBox-Steuerelements

Private Sub BtnInhaltAusgeben Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)

Dim objTextRange As TextRange

objTextRange = New TextRange(rtb.Document.ContentStart, rtb.Document.ContentEnd)

MessageBox.Show(objTextRange. Text)

End Sub

Das Ergebnis zeigt Bild 4. Hier ist zu erkennen, dass die Ausgabe ohne Formatierungen geliefert wird.

www.datenbankentwickler.net/204
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Markierten Text auslesen
Den aktuell markierten Text ermitteln wir mit der Selection-Eigenschaft des RichTextBox-Steuerelements. Dieses bietet mit
der Text-Eigenschaft die Moglichkeit, den enthaltenen Text auszulesen. Die folgende Methode gibt den markierten Text aus:

Private Sub BtnMarkierterText Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim strSelection As String
strSelection = rtb.Selection.Text
MessageBox. Show(strSelection)

End Sub

Auf Anderung der Markierung reagieren
Manchmal will man auf das Setzen oder Andern einer Markierung reagieren. Dazu gibt es ein passendes Ereignis, das wir durch
Setzen des Attributs SelectionChanged auf den Namen der auszufiihnrenden Ereignismethode aktivieren:

<RichTextBox x:Name="rtb" ... SelectionChanged="Rtb SelectionChanged">

Das Selection-Ereignis feuert mehrmals, wenn Sie beispielsweise mit der Maus einen Text markieren und dazu an einer Stelle
die Maustaste herunterdriicken und dann den Mauszeiger bis zum Ende der Markierung ziehen oder die Markierung mithilfe
von Tastaturbefehlen erweitern. Daher geben wir den aktuell markierten Text im folgenden Beispiel in einem Textfeld aus:

Private Sub Rtb SelectionChanged(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim strSelection As String
strSelection = rtb.Selection.Text
txt.Text = strSelection

End Sub

Text an Markierung einfiigen
Die folgende Schaltfldche soll eine Methode aufrufen, die den Text aus dem Textfeld an der Stelle der aktuellen Markierung im
RichTextBox-Steuerelement einfiigen soll;

<Button x:Name="btnTextEinfuegen" C1ick="BtnTextEinfuegen Click">Text an Markierung einfiigen:</Button>

<TextBox x:Name="txtEinfuegen" Text="Einfligen"></TextBox>

Die dadurch aufgerufene Ereignismethode erledigt das durch Einstellen des mit Selection.Text ermittelten Bereichs auf den
Inhalt des Textfeldes:

Private Sub BtnTextEinfuegen Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim strText As String
strText = txtEinfuegen.Text
rtb.Selection.Text = strText

End Sub

Seite 18 www.datenbankentwickler.net/204
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Kompletten Inhalt durch neuen Text ersetzen

Wenn Sie den kompletten aktuellen Inhalt des RichTextBox-Steuerelements durch einen anderen Text ersetzen wollen, legen
Sie den zu ersetzenden Teil mit einem TextRange-Element fest. Dieses flittern wir beim Initialisieren mit der Start- und der
Endmarkierung des enthaltenen Dokuments und weisen dann der Text-Eigenschaft des TextRange-Objekts den einzusetzen-
den Text zu:

Private Sub BtnKomplettenTextErsetzen Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objTextRange As TextRange
Dim strText As String
strText = txtEinfuegen.Text
objTextRange = New TextRange(rtb.Document.ContentStart, rtb.Document.ContentEnd)
objTextRange.Text = strText

End Sub

Texte speichern und laden

Wenn Sie eine kleine Textverarbeitung bauen wollen, méchten Sie die eingegebenen Texte auch speichern und wieder in das
RichTextBox-Steuerelement laden konnen. Als Erstes wollen wir den aktuell im RichTextBox-Steuerelement enthaltenen Text
in einer Datei speichern. Dazu benétigen wir einen Dialog zum Auswahlen des Pfades der Datei, den wir mit dieser Funktion
aufrufen:

Private Function GetSaveFilename() As String

Dim objSaveFileDialog As SaveFileDialog

Dim strFilename As String = ""

objSaveFileDialog = New SaveFileDialog

If (objSaveFileDialog.ShowDialog = True) Then
strFilename = objSaveFileDialog.FileName

End If

Return strFilename

End Function

Diese Funktion nutzen wir in der Ereignismethode, die durch die Schaltfliche btnSpeichern ausgelost wird. Hier ermitteln wir
zundchst den Dateinamen mit der Funktion SaveFilename:

Private Sub BtnSpeichern Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
Dim objTextRange As TextRange
Dim objFileStream As FileStream
Dim strDateiname As String

strDateiname = GetSaveFilename()

Dann priifen wir, ob ein Dateiname zum Speichern eingegeben wurde. Falls ja, erstellen wir ein neues TextRange-0bjekt, das
mit dem wir den kompletten Inhalt des RichTextBox-Steuerelements fiillen. Dann erstellen wir ein FileStream-0bjekt, das ein

www.datenbankentwickler.net/204 Seite 19
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Format-Menii fuir die RichTextBox

Das RichTextBox-Steuerelement unter WPF offeriert eine Reihe von Formatierungsmég-
lichkeiten. Damit Sie diese Formatierungen komfortabel anwenden kénnen, bauen wir
in diesem Artikel ein Menlu mit den gangigsten Befehlen zur Formatierung von Texten
im RichTextBox-Steuerelement. Dabei kdnnen wir gleich einige der Grundlagen, die wir
im Artikel Das RichTextBox-Steuerelement kennengelernt haben, praktisch umsetzen.

RichTextBox-Inhalte formatieren

Da das RichTextBox-Steuerelement keine offensichtlichen Steuerelemente zum Formatieren bietet, legen wir diese einfach
selbst an. Das Ergebnis soll anschlieBend wie in Bild 1 aussehen. Wir wollen also Schaltflaichen zum Ausrichten des Absatzes,
zum Einstellen fetter, kursiver und unterstrichener Schrift, zum Umwandeln von Absatzen in Auflistungen oder nummerierte
Listen sowie zum Einstellen der Schriftart und -groBe vorsehen.

Die Steuerelemente platzieren wir in einer zusatzlichen Zeile des Grid-Elements. Damit wir nicht alle Befehle mit Texten aus-
statten miissen und da es iberdies fiir die meisten géngigen Formatierungsbefehle géangige Icons gibt, statten wir auch unsere

Schaltflachen mit passenden Icons aus. Diese fiigen wir dem Unterverzeichnis images unseres Projekts hinzu (siehe Bild 2).

Alternative Icons direkt von Microsoft finden Sie etwa unter folgendem Link:

B " FlowDocumentinRichTextBox — O bt

RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:

EEIEE DB ul[E[E st |ad -

Zwischeniiberschrift

Schrifigréfe: |12 -

Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der ersie Absaiz unseres
Beispieldokuments .Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der ersie Absaiz B2 AraTumsaren oA Ton s B - o=
unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste
Absatz unzeres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unzeres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies
ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments.

| e Sk wnwres B
TE L2 Bt DR i

A EANES BRI R S L T
reara an ut e vaby honts e b
Der zweite Absatz des Beispisldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Tt Bk
Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des
Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des

Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments.

Fnakr dun Fedepinidkmants Dermosis dbers e

Und noch sins Zwizcheniberschrifi.

T e e
iz Ao Bokpatidokaments Duos b dor orme AR r

Und noch eine Zwischeniiberschrift.
Fij 1 2[R B = +

Bild1: Beispielbild

Dies ist der erste Absaiz unseres Beispieldokuments. Dies ist
der erste Absaiz unseres Beispieldokuments Dies ist der erste
Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz

Ein per Figure eingebauter
Kasten

unzeres Beispieldokuments. Dies ist der ersie Absatz unzeres
Absatz unzeres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz
erste Absatz unzeres Beispieldokuments. Dies ist der erste

o ind don Aot n P PP 4

Es lassen sich nicht nur Bilder,
sondern auch Testkasten mit dem
Figure-Element realisieren.

Beispieldokuments. Dies ist der erste
unseres Beispieldokuments. Dies ist der
Absatz unzeres Beispieldokuments.

Bild 1: RichTextBox-Steuerelement mit Formatierungs-Menti

Seite 26

www.datenbankentwickler.net/205




WPF-STEUERELEMENTE
FORMAT-MENU FUR DIE RICHTEXTBOX DATEW

https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=35825

Wir verwenden jedoch die Icons von der Seite www.iconexperience.com.

Der neuen Zeile im Grid-Element filgen wie ein StackPanel-Element mit horizontaler Ausrichtung hinzu, das vier Button-
Elemente aufnimmt. Diese statten wir jeweils mit einer Bezeichnung wie btnTextAlignLeft, btnTextAlignCenter, btnTextAlign-
Right und btnTextAlignJustified aus und legen fiir das Click-Ereignis einer jeden Schaltflache eine passende Ereignismethode
an:

<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="1">
<Button x:Name="btnTextAlignLeft" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Click="BtnTextAlignLeft Click">
<Image Source="1images/text align left.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnTextAlignCenter" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Click="BtnTextAlignCenter Click">
<Image Source="1images/text align center.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnTextAlignRight" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
CTlick="BtnTextAlignRight Click">

<Image Source="1images/text align right.ico"></Image>

</Button> Projektmappen-Explorer A8 X
<Button x:Name="btnTextAlignJustified" Margin="2" Width="24" Height="24" o 2 ,| o-S ¢ d @| Y
HorizontalAlignment="Left" Click="BtnTextAlignJustified Click"> Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+d) @ -
<Image Source="1images/text align justified.ico"></Image> fa] Projektmappe "FlowDocumentsBeispiele” (Projekt 1)
</Button> 4 [E] FlowDocumentsBeispiele
utton & My Project
</StackPanel> b =W Verweice
4 images
P picons.png
Die dadurch ausgelosten Methoden implementieren wir im Code behind-Modul text_align_center.ico
. text_align_justified.ico
des XAML-Fensters: text_align_leftico
text_align_right.ico
4 fnn confin
Public Class FlowDocumentInRichTextBox b I Applicationxaml
Private Sub BtnTextAlignCenter Click(sender As Object, d_ L) FlowDocumentimFlowDocumentReader.xam
- - Ej FlowDocumentinRichTextBox.xaml
e As RoutedEventArgs) ™ FlowDocumentinRichTextBox.xaml.vb
EditingCommands.ATignCenter.Execute(vbNull, Me.rtb) b L) FlowDocumentPageViewerBeispiel xaml
b D) FlowDocumentScrollViewerBeispiel.xaml
End Sub 4 Y MainWindow.xaml
™ MainWindow.xaml.vb
4 I RichText.xaml
Private Sub BtnTextAlignJustified Click(sender As Object, _ M RichTextxamlwvb
4 [ RichTextBoxAuslesenxaml
e As RoutedEventArgs) T RichTextBoxAuslesenxamlvb
EditingCommands.AlignJustify.Execute(vbNull, Me.rtb)

End Sub Bild 2: Icons im Projektmappen-Explorer
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Private Sub BtnTextAlignLeft Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
EditingCommands.AlignLeft.Execute(vbNull, Me.rtb)
End Sub

Private Sub BtnTextAlignRight Click(sender As Object, e As RoutedEventArgs)
EditingCommands.AlignRight.Execute(vbNull, Me.rtb)
End Sub
End Class

Die Methoden rufen jeweils eine Methode der Klasse EditingCommands auf, in diesem Fall AlignCenter, AlignJustify, Align-
Left und AlignRight. Diese wird mit der Execute-Methode ausgefiihrt, wobei wir mit dem zweiten Parameter dieser Methode
das Ziel der Methode angeben — in diesem Fall das RichTextBox-Element.

Das gleiche Ergebnis erhalten wir iibrigens, wenn wir die entsprechenden Command-Elemente dem Attribut Gommand der
Schaltflachen zuweisen. Dazu fiigen wir einen neuen Satz mit vier weiteren Schaltflichen zum .xaml-Code hinzu. Jede Schalt-
flache erhalt das Attribut Command mit dem Befehl, den wir zuvor in der Ereignisprozedur aufgerufen haben — zum Beispiel
EditingCommands.AlignLeft.

Das allein bewirkt allerdings noch nichts, wenn wir nicht angeben, auf welches Steuerelement sich die Aktion auswirken soll.
Dazu stellen wir das Attribut CommandTarget jeweils auf den Wert {Binding ElementName=rtb} ein, wobei rth der Name des
RichTextBox-Steuerelements ist:

<Button x:Name="btnTextAlignLeftCommand" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.AlignLeft" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">

<Image Source="1images/text align left.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnTextAlignCenterCommand" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.AlignCenter" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">

<Image Source="1images/text align center.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnTextAlignRightCommand" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.AlignRight" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">

<Image Source="1images/text align right.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnTextAlignJustifiedCommand" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.AlignJustify" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">

<Image Source="1images/text align justified.ico"></Image>
</Button>

Das Ergebnis sieht wie in Bild 3 aus (hier zundchst nur mit dem ersten Satz der vier Schaltfldchen — die (ibrigen erganzen wir
auf den folgenden Seiten).
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Damit Sie schnell im RichTextBox-Element B FlowDocumentinRichTedtBox - b X
arbeiten kdnnen, konnen Sie die meisten RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:
Befehle auch per eingebauter Tastenkombina- E
tion aufrufen — fiir die wichtigsten drei der vier ¥
oben vorgestellten Befehle beispielsweise mit o N

Dies ist der erste Absatz unzeres Beispieldokuments.
den folgenden Tastenkombinationen: Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments Digs | 5 S 2 - o =
ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist

der erste Absaiz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der

Zwischeniiberschrift

Zwischenuberschdt

e AlignCenter (Strg + E): Zentrierte horizon- erste Absalz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
tale Ausrichtung erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der

erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der
erste Absatz unseres Beispieldokuments.

e AlignLeft (Strg + L): Linkszentrierte hori- Der zweite Absatz des Eeispieldokuments. Der zweite Urd nech sine Zufschenuberschrift
Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des B i e s b s e
zontale Ausrichtung Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispiel-
dokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokuments. L v D EHE =S
Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Bild1: Beispielbild
. . ) Absafz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des
¢ AlignRight (Strg + R): Rechtszentrierte Beizpieldokuments.
horizontale Ausrichtung Und noch eine Zwischeniiberschrift.

Dle ubrlgen Befehle und Tastenkomblnatlonen Bild 3: Ausrichten von Text mit Selbstgebauten Schaltflachen

konnen Sie beispielsweise dieser Seite entneh-
men:

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/api/system.windows.documents.editingcommands?view=netcore-3.1

Neben den vier Schaltflichen
zum Einstellen der Ausrich- # ' FlowDocumentinRichTextBox
tung des aktuellen Absatzes
bendtigen wir noch weitere
Steuerelemente. Zunachst El [b][7][u] Schriftart: | Arial ¥ | SchrifigroBe: |12 ~
wollen wir uns um die Steu- Zwischeniiberschrift

erelemente zum Formatieren
von Text kiimmern (siehe
Bild 4).

RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt:

Dies ist der erste Absaiz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz unseres

Bild 4: Weitere Steuerelemente zum Formatieren von Text

Diese fligen wir wie folgt hinzu und statten diese mit den entsprechenden Command-Befehlen aus. Wir starten mit den drei
Schaltflichen fiir die fette, kursive und unterstrichene Zeichenformatierung, die wir mit folgendem XAML-Code definieren:

<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="1">

<Button x:Name="btnTextBold" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.ToggleBold" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">
<Image Source="1images/font style bold.ico"></Image>
</Button>
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<Button x:Name="btnTextItalic" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"

Command="EditingCommands.ToggleItalic" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">

<Image Source="1images/font style italics.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnTextUnderline" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.ToggleUnder1ine" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">
<Image Source="1images/font style underline.ico"></Image>
</Button>

Hier sind keine umfangreichen Erlduterungen notig — die Elemente arbeiten wie die zuvor fiir die Ausrichtung der Absétze
angelegten Elemente. Das gleiche gilt fiir die folgenden beiden Schaltflachen, welche die Auflistungen und die Nummerungen
ermdglichen:

<Button x:Name="btnBullets" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.ToggleBullets" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">
<Image Source="images/1ist style bullets.ico"></Image>
</Button>
<Button x:Name="btnNumbering" Margin="2" Width="24" Height="24" HorizontalAlignment="Left"
Command="EditingCommands.ToggleNumbering" CommandTarget="{Binding ElementName=rtb}">
<Image Source="1images/1ist style numbered.ico"></Image>
</Button>

Spannender wird es bei den folgenden beiden Elementen, den Kombinationsfelder zur Auswahl der Schriftart und der Schrift-
groBe. Zunéchst das ComboBox-Element ehoSchriftarten, das wir mit den Schriften des aktuellen Rechners fiillen wollen. Es
soll nach dem Wechseln eines Eintrags das Ereignis SelectionChanged ausldsen, flir das wir eine Ereignismethode namens
ChoSchriftarten_SelectionChanged hinterlegt haben — diese schauen wir uns gleich im Anschluss an:

<Label Margin="2">Schriftart:</Label>
<ComboBox x:Name="cboSchriftarten" Margin="2" Width="150" IsEditable="True"
SelectionChanged="CboSchriftarten SelectionChanged"></ComboBox>

Das GomboBox-Element fiir die Auswahl der SchriftgroBe sieht &hnlich aus. Auch hier hinterlegen wir eine Ereignismethode fiir
das Ereignis SelectionChanged:

<Label Margin="2">SchriftgroéBe:</Label>
<ComboBox x:Name="cboSchriftgroessen" Margin="2" Width="50" IsEditable="True"
SelectionChanged="CboSchriftgroessen SelectionChanged"></ComboBox>
</StackPanel>

Zunéchst aber wollen wir die beiden Kombinationsfelder einmal fiillen. In der Code behind-Klasse der .xaml-Datei legen wir
eine Konstruktor-Methode namens New an, in der wir zunéchst die Komponente initialisieren. Dann flillen wir die beiden
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Kombinationsfelder tiber die ltemsSource-
Eigenschaft. Die des comboBox-Elements
choSchriftarten fiillen wir mit der System-

auflistung System.Windows.Media.Fonts. [b][i][u] Schriftart: - | sehing

1

B ' FlowDocumentinRichTextBox

RichTextBox-Steuerelement mit vorgegebenem Inhalt: ]

. . i i 7 Arial
SystemFontFamilies, welche alle Schriften Zwischenuberschrift S
des aktuellen Systems liefert (siehe Bild 5). Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Die| Calibri

Beispieldokuments .Dies ist der ersie Absatz unseres Beis

unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz uns

. . Ahsatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Abs| Cambria Math

Im Code sieht das wie folgt aus: erste Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erst

Cambria

ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Candara
Comic 5ans MS
. . Der zweite Absatz des Beispieldokuments. Der zweite AbY roneolas
PubTic Class FlowDocumentInRichTextBox Absatz des Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Be i
. Eeispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokum| Constantia
PubTic Sub New() Beispieldokuments. Der zweite Absatz des Beispieldokum| Corbel

itiaTd Courier New
InitializeComponent () Und noch eine Zwischeniiberschrift. Ebrima

S o | Franklin Gothic
X X . Dies ist der erste Absatz unseres Beispieldokuments. Die
System.Windows.Media.Fonts.SystemFontFamilies der erste Absatz unseres Beispieldokuments .Dies ist der | Gabriola
Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Abs Gadugi
unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Absatz uns

. .y . Absatz unseres Beispieldokuments. Dies ist der erste Abs| Georgia
Danach fillen wir die Eigenschaft ltemsSource erste Absatz unseres Beispieldokuments_Dies ist der erst |mpact

Moo int dor arobe Ahoots snooces Moinmioldolo e ants

des Kombinationsfeldes choSchriftgroessen Ink Free
mit dem Ergebnis der Property Schriftgroes- Javanese Text

cboSchriftarten. ItemsSource = _

Leelawadee Ul

sen: Lucida Console
Lucida Sans Unicode

X Malgun Gothic
cboSchriftgroessen. ItemsSource = ] )
- Microsoft Himalaya

Schriftgroessen

End Sub Bild 5: Einstellen der Schriftart

Diese Property deklarieren wir wie folgt. Sie liefert die gangigen SchriftgroBen:
Private _schriftgroessen() As Double

Public ReadOnly Property Schriftgroessen As Double()
Get
Return New Double() {6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 14, 16, 18, 20, 24, 28, 32, 36, 42, 48, 56, 64, 128}
End Get
End Property

Nun bendtigen wir noch die Ereignismethoden, die durch das Auswahlen neuer Werte in einem der beiden Kombinationsfelder
choSchriftarten und choSchriftgroessen ausgeldst werden. Die fiir die Schriftart sieht wie folgt aus:

Private Sub CboSchriftarten SelectionChanged(sender As Object, e As SelectionChangedEventArgs)
Dim objFontFamily As FontFamily = CType(e.AddedItems(0), FontFamily)
TextformatierungEinstellen(TextElement.FontFamilyProperty, objFontFamily)

End Sub
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Codeschnipsel in Visual Studio

Visual Studio kommt seit einigen Versionen mit einer sehr coolen Funktion, namlich den
Code-Snippets. Diese kdnnen Sie auf verschiedene Arten in den Code einfiigen. Zum
Beispiel, indem Sie einen oder mehrere Buchstaben eingeben und dann die Tabulator-
Taste betédtigen, um den durch diese Buchstaben gekennzeichneten Codeschnipsel im
Code einzufiigen. In diesem Artikel schauen wir uns an, welche Codeschnipsel es schon
gibt und vor allem, wie Sie selbst IntelliSense-Code-Snippets definieren kénnen.

IntelliSense-Code-Snippets fallen lhnen
vermutlich nie auf, wenn Sie nicht tiber
einen Tipp im Internet dariiber stolpern.
Deshalb wollen wir dieses spannende
Thema hier aufgreifen!

Wie funktionieren diese IntelliSense-
Code-Snippets also nun? Das konnen
Sie einfach ausprobieren, indem Sie
etwa in einem VB-Modul einmal die
Zeichenfolge Property eingeben (siehe
Bild 1).

Wenn Sie dann direkt die Tabulator-
Taste betéatigen, wird das Schliisselwort
durch den fiir das Code-Snippet ange-
gebenen Code ersetzt — siehe Bild 2.

Weitere Einsatzméglichkeiten
von Code-Snippets

Wie und wo kénnen wir Code-Snippets
einsetzen? Es gibt zum Beispiel die
folgenden Mdglichkeiten:

;'QJ Codeschnipsel

MainWindowxamlwb™ R X
[18] Codeschnipsel - ¥z MainWindow
1 =Class MainWindow
F‘roper“t}'{w
End Class

B L k2

Bk ama b i s pa—y

L aaame a o . Ja—

Bild 1: Vorbereiten des Code-Snippets ...

39] Codeschnipsel

MainWindowxamlwvb™ + X

Return newPropertyValue
End Get
= Set(ByVal value As String)
newPropertyValue = value
End Set '
End Property
End Class

["8] Codeschnipsel = *z MainWindow - e newPropertyValue -
1 -iClass MainWindow £
2 nemepertWalud "
3 = Public Property MewProperty() As String = ]
4 ] Get
5

RS IV ]

Bild 2: ... und Hinzufiigen der gewiinschte Code-Elemente

e Einfligen von Code per Kiirzel und Betétigen der Tabulator-Taste

e Betatigen der rechten Maustaste und Auswahlen des zu verwendenden Codesnippets (iber den Kontextmenii-Eintrag

AusschnittlAusschnitt einfiigen.

e UmschlieBen des markierten Codes mit dem Kontextmenii-Befehl UmschlieBen (nur XAML und C#) und anschlieBender

Eingabe des Kiirzels
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- = <GErids
UmSChlleBen des 1@ <Label>Bezeichnung:</Label>
markierten codes :__} <fG-;;§Xt39x Text="Text ><J"Tex‘tBo{x>> o -
. 13 </Window> gen :
Im Code mochte man 14 8 Ansicht Designer UMSCHALT+F7
gelegentliCh unter VB eine ¢ Schnellaktionen und Refactorings... Strg+.
oder mehrere Anweisungen Umbenennen... strg+F, Strg+R
. . . R d Sort N Strg+R, Strg+G
in Code-Strukturen wie eine N B
. . . M Definition einsehen Alt+F12

Schleife oder eine Bedin- 3 Gehe zu Definition 1
gung einfassen Oder Unter 11 UmschlieBen mit... Strg+K, Strg+5
XAML ein paar Elemente in 11 Ausschnitt einfiigen... Strg+K, Strg+X
ein tibergeordnetes Ele- db  Ausschneiden strg+X

t — beispiel . 5l Kopieren Strg+C
men N glsple sweise, um 2 S
diese in einem StackPanel e N
anzuordnen. Dazu bietet
Visual Studio die Maglichkeit
an, den markierten Code von Bild 3: UmschlieBen von XAML-Elementen
den gewiinschten Elementen

9 = <Gridy
einfassen zu lassen. Unter Visual Basic funk- 10 <Label>Bezeichnung:</Labsl>
.. . . 11 <TextBox Text="Text"»</TextBox»
tioniert das leider nicht, sondern nur unter 12 UrnschlieBen mit
XAML (und unter alternativen Programmier- Lo ) XAML-Codeausschnitt far eine neue Kennung
. . . . Verknipfung: tag
sprachen zu Visual Basic, beispielsweise C#).
Bild 4: Auswahlen des gewiinschten Elements
Wenn Sie aber in XAML ein Element einfas-
sen wollen, wie oben beschrieben durch Start- und o 1D <arids o TERERRT IR e
Endtag eines StackPanel-Objekts, dann gehen Sie il b O oBeselchaungr</Label>
Wie f0|gt vor: _i <mr;;§x‘tﬁox Text="Text"></TextBox>
14 <faErid>
. . . 15 </Window>

e Markieren Sie den einzufassenden Code. 16

Bild 5: Der gelb markierte Text kann nun durch den Namen des gewiinschten

e (ffnen Sie das Kontextmenii fiir den markierten Elements ersetzt werden.

Bereich (siehe Bild 3).

= <Grid»
= <Sta>

|
=]

[
=

[@B) StackPanel
< StatusBar
</fari StatusBarltem
¢/Window> VirtualizingStackPanel
{} VisualStateManager [}

e Wahlen Sie den Eintrag UmschlieBen mit... aus. Alternativ
zu diesem und dem vorherigen Schritt betatigen Sie die
Tastenkombination Strg + K, Strg + S (Strg gedriickt
halten und K und S nacheinander eingeben).

bt et e b
= BV I VY )

Bild 6: Beim Ersetzen unterstiitzt dann IntelliSense wieder.
e Es erscheint dann das Eingabefeld Kennung. Hier geben
Sie die Kennung tag ein, denn es gibt nur dieses eine Element (siehe Bild 4).

e Danach wird der Name des 6ffnenden Elements allerdings mit gelbem Hintergrund angezeigt. Sie konnen dann den tatséch-
lich gewiinschten Namen dort eingeben und die Bezeichnung Grid dadurch ersetzen (siehe Bild 5).

Seite 40

www.datenbankentwickler.net/206



VISUAL STUDIO NUTZEN
CODESCHNIPSEL IN VISUAL STUDIO DATEW

e Beim Ersetzen der markierten Codeausschnitt-Manager X
Elementbezeichnung hilft dann Sprache:
wieder IntelliSense (siehe Bild 6). Bl it
Speicherort:
. C:\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio\201 ™\ Community\VB\Snippets\ 1031\application
Code-Snippets verwalten
i pp . i Anwendung - Kempilierung, Ressourcen und E
Dle COde'SnlppEts konnen Sle Codemuster - If, For Each, Try Catch, Property
. Grundlagen - 5ammlungen, Datentypen, Datei:
ausschnitt-Manager verwalten, Meine Codeausschnitte
den Sie (iber den Mentieintrag Office-Entwickdung _
ONsLges - RonnektnIta IChernel Oreriow
. Sonstiges - Konnektivitdt, Sicherheit, Workf|
ExtraslCodeausschnitt-Manager | Test
verwalten oder mit der Tastenkom- Windows Forms-Anwendungen
. . . Windows-Systemn - Protokollierung, Prozesse, F
bination Strg + K, Strg + B 0ffnen. WPE
Der Codeausschnitt-Manager sieht < >
direkt nach dem Offnen wie in Bild 7 EINERTEEY Vi G
aus. Sie finden hier zunachst ein Importieren.. [ ——
Auswanhlfeld fir die Auswahl der
Sprache, fiir welche die Code-Snip- Bild 7: Der Codeausschnitt-Manager direkt nach dem Offnen

pets angezeigt werden sollen. Der
Codeausschnitt-Manager stellt direkt die aktuell verwendete Sprache

Codeausschnitt-Manager

ein, in diesem Fall Basic (fiir Visual Basic). 5;’::& -
Basic

Die Auswahl erstreckt sich von C# (iber Visual Basic bis hin zu XAML il mmunity\
und XML (siehe Bild 8). Je nachdem, welche Sprache Sie auswahlen, ovaSerit
werden mehr oder weniger Ordner in der darunter befindlichen Liste Tt 0L Server it Tocks T-5L Language Sent J
angezeigt. Fiir XAML gibt es beispielsweise in Visual Studio 2017 erst ein Y e
Snippet namens Kennung. e — i

E_Dnstiges - Konﬂektivitﬁt;sich‘e.r.}‘fi} ‘.".ioﬂow . k

Wenn Sie dieses Snippet auswahlen, zeigt das Fenster im rechten

Bereich einige Eigenschaften des Bild 8: Auswahl der Sprache

Snlppets an (Slehe Bild 9) Codeausschnitt-Manager ? X
" . Sprache:
Dazu gehoren die folgenden Ele- CAML »
mente: )
Speicherort:
C\Program Files (x86)\Microsoft Visual Studio®\201 ™ Community'DesignTools\Snippets\XAMLY 1031\ Snippets)
¢ Beschreibung: Beschreibungs- My XAML Snippets Beschreibung
. . " Snippets KAML-Cedeausschnitt fidr eine neue Kennung
text zu diesem Code-Snippet M Kennun
- Verknipfung
tag
* Verkniipfung: Text, den Sie im Ausschnitttypen
Editor eingeben, um das Snippet Expansion, Surroundsiith
i ¥ Autor
eanUngen. Microsoft Corporation

Bild 9: Informationen zu einem Snippet

www.datenbankentwickler.net/206 Seite 41




DATE VISUAL STUDIO NUTZEN
CODESCHNIPSEL IN VISUAL STUDIO

e Ausschnittstypen: Art, wie das Code-Snippet eingefiigt wird.

e Autor: Autor des Code-Snippets
Im unteren Bereich finden Sie noch einige Schaltflachen:

* Hinzufiigen...: Offnet einen Verzeichnisauswahl-Dialog. Damit konnen Sie alle Codesnippets dieses Verzeichnisses auf einen
Rutsch importieren.

e Entfernen: Entfernt das aktuell angezeigten Code-Snippet aus der Sammlung der Code-Snippets.

* Importieren...: Offnet einen Dateiauswahl-Dialog zur Auswahl von Dateien mit der Endung .snippet, die zum Codeaus-
schnitt-Manager hinzugefligt werden sollen.

Anlegen eines eigenen Code-Snippets
Die Basis filr ein neues Code-Snippet ist eine XML-Datei. Diese sieht wie folgt aus:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<CodeSnippets xmins="http://schemas.microsoft.com/VisualStudio/2005/CodeSnippet">
<CodeSnippet Format="1.0.0">
<Header>
<Title></Title>
</Header>
<Snippet>
<Code Language="">
<![CDATA[1]1>
</Code>
</Snippet>
</CodeSnippet>
</CodeSnippets>

Wir werfen einen kurzen Blick auf diese Elemente und wo Sie Informationen einfligen missen. Die erste Liicke finden wir im
Element Title. Hier fiigen wir testweise einfach den Wert Beispielschnipsel ein. Als nachstes sind die Anflinrungszeichen des
Attributes Language des Code-Elements leer. Hier tragen Sie die Bezeichnung der Programmiersprache ein, also etwas GSharp
flir C#, VB flir Visual Basic oder XAML. SchlieBlich fehlt noch der einzufiigende Code. Diesen tragen Sie zwischen die inneren
eckigen Klammern des GDATA-Elements ein.

Im Header-Bereich konnen Sie noch die beiden folgenden Elemente erganzen:

e Author: Gibt den Namen des Autors an.
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¢ Description: Erwartet einen Beschreibungstext.

¢ Shortcut: Gibt die Abkiirzung an, mit der Sie den Codeschnipsel hinzufiigen konnen — also beispielsweise, indem Sie den
Shortcut eingeben und die Tabulator-Taste betétigen.

Diese werden dann im Codeausschnitt-Manager fiir das entsprechende Element angezeigt.

Wir wollen ein Codesnippet fiir Visual Basic erstellen, das eine leere MessageBox.Show("")-Methode hinzufiigt. Also gestalten
wir das XML-Dokument wie folgt:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<CodeSnippets xmins="http://schemas.microsoft.com/VisualStudio/2005/CodeSnippet">
<CodeSnippet Format="1.0.0">
<Header>
<Title>Messagebox</Title>
<Author>Andre Minhorst</Author>
<Description>Fuegt eine MessageBox-Anweisung hinzu.</Description>
<Shortcut>msg</Shortcut>
</Header>
<Snippet>
<Code Language="VB">
<![CDATA[MessageBox. Show("")]1]>

</Code>
</Snippet> Codeausschnitt importieren ? X

</CodeSnippet>
. = Wahlen Sie einen Speicherort fiir die einzelnen Codeausschnitte aus.
</CodeSnippets> ‘-] |

An dieser Stelle durften wir lernen, Codeausschnitt Speicherort:

dass Umlaute oder Sonderzeichen ' MessageBox.snippet Meine Codeausschnitte
nicht funktionieren — das Codesnip-
pet wird dann nicht akzeptiert.

Nachdem Sie das Dokument mit
der Dateiendung .snippet an der
gewinschten Stelle gespeichert
haben, konnen Sie es mithilfe des
Codeausschnitt-Managers importie-
ren. Dazu betétigen Sie die Impor-
tieren-Schaltflache und wéhlen den
Pfad zur .snippet-Datei aus. Sofern
die Syntax korrekt ist, erscheint der < Zuriick Weiter > Fertigstellen | | Abbrechen

Bild 10: Auswdahlen des Speicherorts fiir den Codeschnipsel
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Dialog Codeausschnitte importie-
ren (siehe Bild 10).

Da sich hier keine allzu groBen
Auswahlmdglichkeiten ergeben, Kli-
cken wir einfach auf Fertigstellen.
Danach erscheint das Codesnippet
unter Meine Codeausschnitte in
der Liste der Codesnippets (sie-

he Bild 11). Die fiir Description,
Author und Shortcut angegebe-
nen Werte erscheinen im rechten
Bereich, wéhrend der Text aus dem

Title-Element in der Liste erscheint.

Benutzerdefiniertes
Codesnippet testen

Nun wollen wir das Codesnippets
ausprobieren. Dazu geben wir in
einer Methode eines VB-Moduls
die drei Buchstaben msg ein und
schlieBen mit der Tabulator-Taste
ab. Als Ergebnis erhalten wir aller-
dings nur:

MsgBox

Wo ist der Rest geblieben? Wie

VISUAL STUDIO NUTZEN

CODESCHNIPSEL IN VISUAL STUDIO

Codeausschnitt-Manager

Sprache:

Basic ~

Speicherort:
CihUsers\User\Documents\Visual Studio 2017\ Code Snippets\Visual Basic\My Code Snippets\MessageBox.snip

Anwendung - Kompilierung, Ressourcen und E| Beschreibung
Codemuster - If, For Each, Try Catch, Property 1| Fuegt eine MessageBox-Anweisung hinzu.
Daten - LING, XML, Designer, ADONET

Verknii
Grundlagen - 5ammlungen, Datentypen, Datei: mesfg niipfung
v Meine Codeausschnitte
["] Messagebox Autor

Office-Entwicklung Andre Minhorst

Sonstiges - Konnektivitidt, Sicherheit, Workflow
., Test

Windows Ferms-Anwendungen

Windows-5ystermn - Protokollierung, Prozesse, F

WPF
£ >
Hinzufigen... Entfernen
Bild 11: Unser selbst hinzugefiigtes Codesnippet
Ein Ausschnitt mit gleichern Mamen ist bereits verhanden, x

ChUsers\User\Documents\Visual Studio 2017\ Code Snippets\Visual Basic\My Code
SnippetsiMessageBox.snippet

An diesem Speicherort ist bereits ein Codeausschnitt mit diesem Namen vorhanden. Wenn Sie den
Codeausschnitt in "MessageBox(1).snippet” umbenennen und speichern machten, klicken Sie auf
"Urnbenennen”. Wenn Sie den vorhandenen Codeausschnitt ersetzen machten, klicken Sie auf
“Uberschreiben”.

| Umbenennen | | Uberschreibenﬂ} Uberspringen

Bild 12: Meldung beim Importieren eines bereits vorhandenen Codesnippets

sich zeigt, gibt es bereits ein anderes Codesnippet mit diesem Kiirzel. Also dndern wir unseres in der Originaldatei in msgs um,
importieren diese erneut und stoBen dabei auf die Meldung aus Bild 12. Hier wéihlen wir die Option Uberschreiben aus.

AnschlieBend probieren es dann mit msgs aus. Aber wieder ist der Shortcut bereits vorbelegt — diesmal mit der Klasse Msg-
BoxStyle. Man muss also etwas Fantasie mitbringen, um einen noch freien Shortcut zu finden ... Wir sind schlieBlich mit mesx
erfolgreich und konnen unser Codesnippet damit anwenden:

MessageBox. Show("")

Zu ersetzende Parameter

Ein weiteres Feature fiir Codesnippets sind Parameter. Dabei handelt es sich um eine Vereinfachung der Eingabe der Parameter
beispielsweise fiir die MessageBox-Anweisung. Wir wollen nun nicht mehr nur eine leere Zeichenfolge als ersten Parameter
der MessageBox.Show-Methode ausgeben, sondern dem Benutzer direkt die Mdglichkeit geben, diese selbst einzugeben.
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Onlinebanking mit DDBAC: Testdaten

Wenn Sie auf Basis der DDBAC-Bibliothek und der hier vorgestellten Techniken eine
eigene Onlinebanking-L6sung programmieren, wollen Sie vermutlich nicht standig
Testiberweisungen auf lhren privaten oder geschaftlichen Konten ausfiihren, um die
Funktionalitat zu priifen. In diesem Fall gibt es gute Nachrichten: Die DDBAC stellt eine
Testbank mit zwei Testkonten zur Verfiigung, die Sie fiir diese Zwecke nutzen kénnen.
Allerdings gibt es ein paar Einschrankungen bei der Nutzung. Welche diese sind und wie
Sie an die Daten der Testkonten gelangen, erfahren Sie in diesem Artikel.

. . . . . . Administrator fiar Homebanking Kontakt — *
Die Testbank und die beiden Testkonten kénnen Sie beispiels- iR HameRanng Romeee

weise nutzen, indem Sie fiir die eine Testbank einen Account
im Administrator fiir Homebanking Kontakte hinzufiigen,
den Sie nach der Installation der DDBAC (iber die System-

Banking Kontakte

Folgende Homebanking Kontakte sind auf diesem System instaliert. Die mit einem

steuerung 6ffnen, und die andere als Ziel einer Uberweisung Ausrufezeichen markisrten Kontakte miissen noch synchronisiert werden.

angeben. Liste aller Kontakte: Altualisieran
Kontakt BLZ Benutzer

Wenn Sie unter folgendem Link eine DDBAC-Lizenz erwor- []B+5 Banksysteme Demobank FinTS3

ben haben, kdnnen Sie per E-Mail an info@amvshop.de die Eszzzfﬂa;zer DB Privat. und Firmenkundenbank

Daten der Testkonten anfordern:

< >

https://shop.minhorst.com/access-tools/295/ddbac-

jahr‘es1 izenz?c=78 Synchronisieren... Neu... Bearbeiten... Entfernen...

[ber DataDesign Banking (DOBAC)...

Sie erhalten dann eine Bankleitzahl sowie zwei Kontonum-

mern. Mit der Kombination aus der Bankleitzahl und der 9 | Schieten [}
ersten Kontonummer legen Sie dann einen neuen Kontakt Bild 1: Testzugang im Administrator fiir Homebanking Kontakte

im Dialog Banking Kontakte an. Flir das Synchronisieren

bendtigen Sie auch eine PIN und eine TAN — auch diese erhalten Sie nach Anforderung per E-Mail an info@amvshop.de. Nach
dem Anlegen sieht der Testzugang im Administrator fiir Homebanking Kontakte wie in Bild 1 aus.

Die Bedingungen fiir die Nutzung der Testzugange lauten:

e Sie verwenden nur Verwendungszwecke, die eindeutig als zu Testzwecken erstellt erkennbar sind.

e Sie filgen den Verwendungszwecken ein eindeutiges Element hinzu, damit Ihre Testiiberweisungen et cetera identifizieren
konnen, zum Beispiel eine immer gleiche Zahlen- oder Buchstabenkombination.

e Keine Werbung oder strafbaren Inhalte im Verwendungszweck.

www.datenbankentwickler.net/207 Seite 51



LOSUNGEN

DATENM

Onlinebanking mit DDBAC: FinTS-Registrierung

Wenn Sie Onlinebanking-L6sungen, die Sie mit der DDBAC-Bibliothek realisiert haben,
auch in Zukunft ohne Probleme weiterverwenden wollen, miissen Sie zwei zusitzliche
Schritte gehen. Diese hingen, wie viele der aktuellen Anderungen im Bereich des On-
linebankings, mit Sicherheitsgriinden zusammen. In diesem Fall miissen alle Onlineban-

ONLINEBANKING MIT DDBAC: FINTS-REGISTRIERUNG

king-Anwendungen bei einer Registrierungsstelle gemeldet werden. Sie erhalten dann
eine sogenannte FinTS-Registrierungsnummer, die auch an die Banken verteilt wird. Bei
jedem Zugriff Gber lhre selbst programmierte Onlinebanking-Anwendung miissen Sie
diesen Schliissel dann an den Bankserver tibermitteln, wodurch dieser erkennen kann,
welche Anwendung von welchem Hersteller hier zum Einsatz kommt.

Onlinebanking-Anwendung registrieren
Der erste Schritt ist das Programmieren einer eigenen Onlinebanking-Software. Wie das gelingt, erlautern wir in den dibrigen
Artikeln der Beitragsreihe Onlinebanking mit DDBAC.

Wenn Sie eine Onlinebanking-Software eines anderen Herstellers verwenden, wird dieser in der Regel alle notwendigen Schritte
erledigen, um diese fiir die Ubermittlung der FinTS-Nummer vorzubereiten. Die Lésung aus der Beitragsreihe Onlinebanking
mit DDBAC ist noch nicht registriert, da wir die Losung mit Quelicode liefern.

Die eigene Registrierungsnummer sollte man jedoch nicht weitergeben, da diese gegebenenfalls missbraucht werden kann.
Wenn Sie den hier vorgestellten Code also fiir eine eigene Losung nutzen wollen, miissen Sie eine eigenen Registrierungsnum-
mer beantragen.

Das ist dann der zweite Schritt, in dem Sie die Registrierungsnummer beantragen. Wie das gelingt, erfahren Sie weiter unten.
Nach der Registrierung wird die Nummer auch an die Banken weitergegeben, damit diese Ihre Anwendung an der Registrie-
rungsnummer erkennen konnen.

Der dritte Schritt ist das Einbauen der Registrierungsnummer so in den Code, sodass diese beim Anmelden an den Bankserver
an diesen (ibergeben wird. Auch diesen Schritt erlautern wir weiter unten im Detail.

Beantragen einer FinTS-Registrierungsnummer
Die FinTS-Registrierungsnummer beantragen Sie unter folgendem Link:

https://www.hbci-zka.de/register/prod_register.htm
Hier finden Sie ein PDF-Formular, das Sie ausfiillen und an die angegebene E-Mail-Adresse senden. Die Webseite gibt an, dass

Sie das Formular, erganzt um die FinTS-Registrierungsnummer, nach fiinf bis zehn Tagen zuriickerhalten. Danach kann es aller-
dings noch wenige Tage dauern, bis diese Registrierungsnummer auch bei allen Banken bekannt ist.
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Onlinebanking mit DDBAC II: Uberweisungen

Onlinebanking ist aktuell in aller Munde, da es fiir erhdhte Sicherheit einige Anderun-
gen in den Abldufen gegeben hat. Viele Leser kennen die DDBAC-Bibliothek bereits,
denn wir haben in Access im Unternehmen schon dariiber berichtet und es ist auch

ONLINEBANKING MIT DDBAC II: UBERWEISUNGEN

ein Buch zu diesem Thema im André Minhorst Verlag erschienen. Wer diese Bibliothek
nutzt, braucht neben einer aktuellen Version auch noch eine kleine Anderung, ohne die
Vorgange nicht mehr durchgefiihrt werden kénnen. Nachdem wir im ersten Teil der Bei-
tragsreihe das Einlesen von Kontostanden und Umséatzen beschrieben haben, kiimmern
wir uns nun um das Durchfiihren von Uberweisungen.

Voraussetzungen Administrator fiir Homebanking Kontakte - X
Voraussetzung fiir das Umsetzen der Losung dieses Arti-

kels ist das Vorhandensein einer DDBAC-Lizenz. Die damit Banking Kontakte

nutzbaren Komponenten sind leider nicht mehr kostenlos

verflighar, sondern miissen lizensiert werden, bevor man Folgende Homebanking Kontakte sind auf diesem System installiert. Die mit einem
diese in seine Produkte einbauen kann. Lizenzen finden Ausrufezsichen markierten Kontakie missen noch synehronisiert werden.

Sie im Onlineshop unter https://shop.minhorst.com/ Liste aller Kontakte: ik
access-tools/295/ddbac-jahreslizenz?¢=78. Kontakt BLZ Benutzer

°_'| Postbank Ndl der DB Privat- und Firmenkundenbank

Download und Installation

Nach dem Erwerben einer Lizenz erhalten Sie einen
Download in ihrem Kundenkonto. Dort finden sie eine
Datei namens DDBACNetWrapper-Version-5-7-65-0.zip
(oder neuer), die Sie entpacken. Darin enthalten ist eine SYLEITE e LEl= SELEET- || (EUEIET
DDBACSDK.exe, die Sie auf Inrem Rechner installieren.
AnschlieBend finden Sie im Verzeichnis G:\Program Files
(x86)\DataDesign\DDBACSDK die installierten Elemente. )

Uber DataDesign Banking (DDBACH. .

Bild 1: Verwaltung der Homebanking-Kontakte
Test des Quelicodes

Beim Erstellen des Codes fiir diesen Artikel haben wir das Tool LingPad5 zur Programmierung und zum Testen der Funktiona-
litat genutzt. Dieses Tool ist kostenlos. Wir haben dazu im Tool eine neue Datei erstellt und fiir Language den Wert VB Program
ausgewahlt. Die Methode Main wird beim Ausfiihren aufgerufen, hier haben wir die Aufrufe der einzelnen Beispielmethoden
untergebracht.

Uberweisung durchfiihren

Zum Durchfiihren einer Uberweisung verwenden wir diesmal eine Function-Methode, da wir einen Wert zuriickliefern wollen,
der (iber den Erfolg oder Misserfolg der Uberweisung entscheidet. Dieser Funktionswert soll den Datentyp Boolean aufweisen.
Die benétigten Parameter fiir eine Uberweisung sind die folgenden:
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« IngContact: Index des Kontakts, fiir den die Uberwei- HBCI/FinT5-Kontakt x
sung durchgefiihrt werden soll (entspricht dem 0-ba-
sierten Index der Position des zu wahlenden Kontakts
aus dem Dialog Banking Kontakte, siehe Bild 1)

Konten verwalten

Folgende Konten sind fir diesen Kontakt hinterlegt.

¢ IngAccount: Index des Kontos des Auftraggebers
(entspricht dem 0-basierten Index der Position des zu

BLZ Konto Kentoname Kundenname Wi
wahlenden Kontos aus dem Dialog Konten verwalten, 350400 Kontokerrent ANDRE MINHORST  EU
Siehe B"d 2) 350400 Kontekorrent AMDRE MINHORST EU

350400 Kontekerrent AMDRE MINHORST EU

e strEmpfaengername: Name des Empféangers
< >
e strEmpfaengerlBAN: IBAN des Empfanger-Kontos
Newu... Andern... Entfernen...
¢ strEmpfaengerBIC: BIC des Empfénger-Kontos
e curBetrag: Zu (iberweisender Betrag ) SZLUE CLLZEIEL

Bild 2: Verwaltung der Konten eines Homebanking-Kontakts

e strVerwendungszweck: Verwendungszweck der

Uberweisung
e strMeldung: Antwort des Systems (mit ByRef deklarieren!)
Die nackte Funktion, die wir nachfolgend fiillen, sieht nun wie folgt aus:
PubTic Function Ueberweisung(1ngContact As Long, TngAccount As Long, strEmpfaengername As String, strEmpfaengerIBAN As
String, strEmpfaengerBIC As String, decBetrag As Decimal, strVerwendungszweck As String, ByRef strMeldung As String) As
BooTlean
End Function
BACContact-0bjekt fiir den Auftraggeber ermitteln
Mit dem Parameter IngGontact wollen wir das BACContact-Objekt fiir den Eintrag im Dialog Banking Kontakte auswéhlen,
dessen Index dem Wert dieses Parameters entspricht. Diesen speichern wir in der Variablen objContact, die wir wie folgt dekla-
rieren:
Dim objContact As BACContact

Diese Variable fiillen wir dann mit der folgenden Anweisung:

objContact = GetContacts.Item(IngContact)
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Die Funktion GetContacts haben wir bereits im ersten Teil der Beitragsreihe namens Onlinebanking mit DDBAC: Saldo und
Umsitze erldutert. Sie liefert eine Auflistung aller BAGGontact-Elemente, die iiber die Systemsteuerung hinzugefiigt wurden.
Uber die Item-Eigenschaft greifen wir auf das Element mit dem mit IngContact iibergebenen Indexwert zu.

ONLINEBANKING MIT DDBAC II: UBERWEISUNGEN

BACAccount-Objekt fiir den Auftraggeber ermitteln
Danach benétigen wir das BACAccount-Objekt fiir das Konto, von dem aus die Uberweisung durchgefiihrt werden soll. Dazu
legen wir die Variable objAuftraggeber an:

Dim objAuftraggeber As BACAccount
Das BACAccount-Objekt ermitteln wir einfach iber die Accounts-Auflistung des zuvor ermittelten BACGontacts-0bjekts:
objAuftraggeber = objContact.Accounts(TngAccount)

BACAccount fiir das Konto des Empféangers erstellen

Wahrend wir das BAGAccount-0bjekt fiir das Konto des Auftraggebers aus den (ber die Systemsteuerung abgelegten Daten
auslesen konnten, missen wir das BACAccount-Objekt fiir das Konto des Empféangers neu erstellen und mit den entsprechen-
den Daten fiillen.

Dabei handelt es sich um den Namen, die IBAN und die BIC des Auftraggebers, die wir einem neuen BACAccount-Objekt
zuweisen. Um diese Daten in einem neuen BACAccount-0bjekt zusammenzustellen, verwenden wir die folgende Hilfsfunktion
AccountErstellen:

PubTic Function AccountErstellen(strNamel As String, strlban As String, strBIC As String) As BACAccount
Dim objAccount As BACAccount
objAccount = New BACAccount
With objAccount
.NameEins = strNamel
.IBAN = strlban
.BIC = strBIC
End With
Return objAccount

End Function

Diese erwartet den Namen des Empféangers, die IBAN und die BIC als Parameter und erstellt zunéchst ein neues BAGAccount-
Objekt. Dann weist es die Werte der iibergebenen Parameter den Eigenschaften NameEins, IBAN und BIC zu. Das so gefiillte
BACAccount-Objekt wird dann mit der Return-Anweisung als Ergebnis der Funktion zuriickgegeben.

Die Variable, in der das BACAccount-Objekt gespeichert werden soll, heiBt objEmpfaenger und wird wie folgt deklariert:

Dim objEmpfaenger As BACContact

Seite 56 www.datenbankentwickler.net/209



LOSUNGEN
ONLINEBANKING MIT DDBAC II: UBERWEISUNGEN DATEW

Dieses flillen wir (iber einen Aufruf der zuvor beschriebenen Funktion AccountErstellen. Dabei (ibergeben wir die Werte der
drei Parameter strEmpfaengername, strEmpfaengerlBAN und strEmpfaengerBIC:

objEmpfaenger = AccountErstellen(strEmpfaengername, strEmpfaengerIBAN, strEmpfaengerBIC)

Segmenttyp festlegen und Version ermitteln
Danach speichern wir in einer Variablen namens strSegment den Namen des zu verwenden Segments, in diesem Fall HKCCS,
das der Einreichung einer Einzelliberweisung entspricht:

Dim strSegment As String

strSegment = "HKCCS"
In einer Variablen namens objSegmentVersion wollen wir die Version des Segments speichern:
Dim objSegmentVersion As BACSegment

Dieses ermitteln wir (iber die Methode FindOptimalBPDSegment des BACAccount-Elements objAuftraggeber, also flir die
Auftraggeberbank:

objSegmentVersion = objAuftraggeber.FindOptimalBPDSegment(strSegment, 0)

Abhéngig davon, ob ein passendes Segment gefunden werden konnte, steigen wir dann im If-Teil der folgenden Abfrage in die
eigentliche Uberweisung ein oder geben eine Meldung zuriick, dass das Segment nicht gefunden werden konnte:

If Not objSegmentVersion Is Nothing Then
Debug.Print ("Segmentversion: " + objSegmentVersion.Version.ToString())
Return True

Else
strMeldung = "Segment '" + strSegment + "' konnte nicht gefunden werden."
Return False

End If

HKCCS-Segment erstellen

Nachdem wir die aktuellste Version des HKGCS-Segments ermittelt haben, erstellen wir auf dieser Basis das eigentliche
HKCCS-Segment. Daflir deklarieren wir zwei Variablen — eine fiir das BACBanking-0Objekt und eine flir das BAGSegment-
Objekt:

Dim objBanking As BACBanking
Dim objSegment As BACSegment
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Das BACBanking-Objekt fiillen wir mithilfe der Funktion GetBanking, die wir gegeniiber der Version aus dem ersten Teil der
Artikelserie noch geéndert haben — wie, lesen Sie im Artikel Onlinebanking mit DDBAC: FinTS-Registrierung:

ONLINEBANKING MIT DDBAC II: UBERWEISUNGEN

Set objBanking = GetBanking

Dann nutzen wir die Methode NewSegment des BACBanking-0bjekts und (ibergeben dieser den Namen des zu erzeugenden
Segments, ndmlich HKGCS, und die soeben ermittelte Version:

Set objSegment = objBanking.NewSegment (strSegment, objSegmentVersion.Version)

Erfassen der Auftragsdaten

Die Auftragsdaten verarbeiten wir in einem Objekt des Typs BAGSepaMessage. Dafiir deklarieren wir die folgende Objektvaria-
ble namens objSepaMessage:

Dim objSepaMessage As BACSepaMessage

Im Code instanzieren wir diese wie folgt:

Set objSepaMessage = New BACSepaMessage

Das BACSepaMessage-0bjekt erstellen wir und fiillen dann seine Eigenschaft Segment mit dem Auftragssegment aus obj-
Segment, das wir vorher auf Basis des zu verwendenden Kontos angelegt haben:

objSepaMessage = New BACSepaMessage
objSepaMessage.Segment = objSegment

AuBerdem legen wir daftir (iber die Eigenschaft FromAccount das Konto fest, von dem aus das Geld iberwiesen werden soll.
Dieses befindet sich in der Variablen objAuftraggeber:

objSepaMessage.FromAccount = objAuftraggeber

Dem BACSepaMessage-0bijekt fiigen wir wiederum ein BAGSepaOrder-Element hinzu, und zwar mit der Add-Methode der
Orders-Auflistung von objSepaMessage. Das Ergebnis referenzieren wir mit der Variablen objSepaOrder, die wir zuvor noch
deklarieren:

Dim objSepaOrder As BACSepaOrder

Set objSepaOrder = objSepaMessage.Orders.Add

Das BACSepaOrder-Objekt fiillen wir auBerdem noch mit den typischen Informationen fiir eine Uberweisung, ndmlich den zu
liberweisenden Betrag mit der Eigenschaft Amount, die Wahrung mit CurrencyCGode und den Verwendungszweck mit Purpose:
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