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EDITORIAL

Ran an die Tabellenkalkulation!

In dieser Doppelausgabe steigen wir in die VBA-Programmierung von Excel
ein. Nachdem wir in der letzten Ausgabe den Start mit Outlook hinter uns
gebracht haben, geht es nun an die Tabellenkalkulation von Microsoft

Office. Dabei schauen wir uns erst einmal grundlegende Techniken an wie
beispielsweise das Aufzeichnen von Makros. AuBerdem liest Du in diesem Heft
alles, was Du fiir den Zugriff auf Workbooks, Worksheets, Bereiche und Zellen
unter Excel benotigst. Und wir sehen direkt ein tolles Beispiel, namlich das
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Ubersetzen von in Excel-Tabellen enthaltenen Texten in eine andere Sprache!

Genau wie die erste Ausgabe ist auch die nachste Ausgabe
wieder eine Doppelausgabe. Auf diese Weise kdnnen wir
uns ausgiebig der zweiten Office-Anwendung zuwenden,
um die wir uns in diesem Magazin kiimmern wollen. Nach-
dem der Schwerpunkt in der ersten Doppelausgabe auf der
Programmierung von Outlook lag, geht es in dieser Ausgabe
primar um die Programmierung von Microsoft Excel.

Den Einstieg machen wir allerdings mit einem Artikel,
indem wir uns das Thema Makroaufzeichnung ansehen
(VBA-Basics: Makros aufzeichnen, ab Seite 4). Diese
Technik konnen wir unter Excel und Word einsetzen, um
einfache Ablaufe zu automatisieren und zu reproduzieren.

Die VBA-Grundlagen bauen wir in den Artikeln VBA
Basics: Module, Klassen und Co. (ab Seite 14), VBA Ba-
sics: Makros, Prozeduren, Funktionen und Co. (ab Seite
18) und VBA Basics: Bedingungen (ab Seite 27) aus.
AuBerdem lernen wir die VBA-Mdglichkeiten der Interakti-
on mit dem Benutzer kennen (VBA Basics: MsgBox- und
InputBox-Funktion, ab Seite 34).

Einiges von diesem Know-how nutzen wir im Artikel Um-
fangreiche Texte in Code integrieren (ab Seite 40), um
ldngere Zeichenketten, die man per VBA weiterverarbeiten
mdchte, in den VBA-Code zu integrieren.

Wo wir schon mit der Excel-Programmierung beginnen,
kiimmern wir uns auch gleich darum, wir wir Ribbon-An-
passungen in den Office-Anwendungen Excel, Word und
PowerPoint vornehmen kénnen (Ribbons in Office-Do-
kumenten, ab Seite 45).

www.vbentwickler.de

Die Outlook-Kenntnisse aus der letzten Ausgabe vertiefen
wir in dieser Ausgabe mit den Artikeln Qutlook: Applica-
tion_Startup feuert nicht (ab Seite 51), Outlook: E-Mails
nach Eingang verarbeiten (ab Seite 54) und Outlook:
E-Mail per Drag and Drop nach Access (ab Seite 62).

Und schlieBlich folgt der groBe Excel-Block. Hier schauen
wir uns zuerst ein Nicht-VBA-Thema an. Der Artikel Einfa-
che Excel-Formulare erstellen zeigt ab Seite 73, wie man
mit wenigen Handgriffen ein rudimentares Formular zur
Dateneingabe aufruft. Wenn Du Prozeduren per Schaltfldche
direkt vom Tabellenblatt aus aufrufen mochtest, findest Du
das notwendige Riistzeug ab Seite 78 im Artikel Buttons in
Excel. Und die Einfilhrung in die Programmierung der ver-
schiedenen Excel-Objekte liefern die beiden Artikel Excel:
Workbooks und Worksheets per VBA (ab Seite 84) und
Excel: Zellen und Bereiche per VBA (ab Seite 97).

Und damit wir auch gleich eine praktische Umsetzung
haben, schauen wir uns im Artikel Texte iibersetzen mit
DeeplL ab Seite 115 zuerst an, wir wie den Ubersetzungs-
Webservice DeepL steuern konnen. Diese Techniken
setzen wir dann in einem Excel-Worksheet ein, um die in
den Zellen einer Spalte enthaltenen Texte daneben in einer
anderen Sprache auszugeben (Excel: Ubersetzungen mit
DeepL, ab Seite 123).

Nun viel SpaB beim Lesen!

A

[hr André Minhorst
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VBA-Basics: Makros aufzeichnen

Das Programmieren von Office-Automatisierungen beispielsweise in der Sprache VBA kann fiir
Einsteiger herausfordernd sein. Allerdings gibt es Moglichkeiten, sich hier und da zu behelfen: Die
Anwendungen Excel, Word und PowerPoint bieten nimlich einen sogenannten Makro-Rekorder,
mit dem man einfache Abliufe innerhalb der Anwendung aufzeichnen kann. Das Ergebnis ist eine
VBA-Prozedur, die Du anschlieflend erneut aufrufen kannst. In vielen Fillen reicht dies bereits aus,
um die gewiinschten Schritte zu automatisieren, in anderen Fillen mochtest Du das Ergebnis des
Makro-Recordsets vielleicht noch anpassen. Wie Du diesen Makro-Rekorder einsetzt und wie Du
die Ergebnisse anpassen kannst, zeigt der vorliegende Artikel.

Werkzeuge zum Aufzeichnen von Makros uns anhand einer neuen, leeren Excel-Arbeitsmappe

einblenden an, wie wir diese einblenden.

Bevor wir das erste Makro aufzeichnen konnen, ist zu-

néchst eine kleine Anpassung erforderlich. Die Werk- ~ Diese Einstellung nehmen wir im Optionen-Dialog
zeuge zum Aufzeichnen von Makros sind ndmlich  der jeweiligen Anwendung vor. Unter Excel klicken
standardmaflig gar nicht sichtbar. Also schauen wir  wir dazu auf den Registerreiter Datei und dann auf

Excel-Optionen ? X
All i .
gemen EEB‘[EH Passen Sie das Meniiband an.
Farmeln - -
Dat. Befehle auswihlen: L Meniiband anpassen: 'L
aten
|_ Haufig verwendete Befehle | | Hauptregisterkarten |
Dokumentprifung
Speichern ‘Elﬁ«bsteigend sortieren A Hauptregisterkarten A
<orach [F:Alle aktualisieren > [ Freistellen
rache
P ED]AIIE Diagrammtypen... [Diagra... » [ Start
Barrierefreiheit 2 | Aufsteigend sortieren > @ Einfiigen
Erweitert 4 Ausschneiden » @@ Zeichnen
. . N
Bedmgte Farmatierung > [ Seitenlayout
Meniiband anpassen Benuizerdeﬁniertes Sortieren...
HH Blattspalten einfligen > & Formeln
Symbolleiste fur den Schnellzugriff )
Y J leu Blattspalten laschen ’ I?aten
Add-Ins %‘Z-Blatizeilen einfiigen > B Uberprafen
%X Blattzeilen ldschen > @ Ansicht
Trust Center . .
[BDruckbereich festlegen vq}Entwlcklertools
[FEinfigen * Code
[FEinfagen v » Add-Ins .
DFE-Mail - Sl
ﬁ:ﬂFenster fixieren 3 | Meue Registerkarte | | Meue Gruppe | | Umbenennen...
?Filter hinzufiigen oder entfernen Anpassungen: |mp
Frormat ibertragen ;
[AFormen y ¥ | Importieren/Exportieren ~ FD
4 »
[ ok ]| Abbrechen |

Bild 1: Einblenden der Entwicklertools und damit der Werkzeuge zum Aufzeichnen von Makros
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u Automatisches Speichern (. ) Mappel -.. 2 Suchen (Alt+Mm) André Minhorst @ 5 & _ o %
Datei  Start  Einfligen  Zeichnen Seitenlayout  Formeln  Daten  Uberprifen  Ansicht  Entwicklertools  Add-Ins  Hilfe - R'j
Eﬁ@_ ::D’ E (g E@} |i—:‘ Eﬁ N Eigenschaften E E':;Importieren
- = u@ - ) . ) .
Visual Makios B8 Add- Excel COM- | Einfugen [ Code anzeigen Quelle =2 Erweiterungspakete =
Basic & Ins  Add-lns Add-Ins - E| Dialogfeld ausfiihren i
Code Add-Ins Steuerelemente XML ~
Al v fx v
A B C D E F G H J K L -
N
L ]
2
=
4
&,
6 .. Y e P . — v poagry .

Bild 2: Die Entwickertools im Ribbon

Optionen. Im nun erscheinenden Dialog Excel-Opti-
onen wechseln wir zum Bereich Meniiband anpassen.

Hier finden wir in der rechten Liste mit der Uber-
schrift Hauptregisterkarten den Eintrag Entwickler-
tools, der standardméfig nicht aktiviert ist.

Also setzen wir einen Haken vor diese Eigenschaft und
schliefSen den Dialog wieder (siehe Bild 1).

Gleich nach dem Schlieflen finden wir im Ribbon von
Excel einen neuen Tab-Reiter namens Entwicklertools

Interessant fiir uns sind vor allem die Befehle in der
ersten Gruppe Code und hier speziell der Befehl Mak-
ro aufzeichnen, der beim Verbreitern des Excel-Fens-
ters vollstandig sichtbar wird (siehe Bild 3).

In den iibrigen Office-Anwendungen wie Word oder
PowerPoint musst Du dieses Ribbon-Tab iibrigens
separat einblenden. PowerPoint, Outlook und Access
bieten gar keine Moglichkeit zur Aufzeichnung von
Makros an.

vor, der nach dem Anklicken wie in Bild 2 aussieht.

Makro aufzeichnen ? *
Makroname:
Makraol
i Tastenkombination:
ﬂ Automatisches Speichern li.' ) Mappel - Strg+
] o ] ] Makro speichern in:
Datei  Start  Einfigen  Zeichnen  Seitenlayou Diese Arbeitsmappe o
Etﬁj_il E E Makro aufzeichnen Beschreibung:
Vicual Makros @ Relative Verweize verwenden Ad
Basic & Makrosicherheit |
Code
Abbrechen
Bild 3: Der Befehl Makro aufzeichnen in Excel Bild 4: Der Dialog Makro aufzeichnen in Excel
www.vbentwickler.de/324 Seite 5
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Der Dialog »Makro aufzeichnen« von
Excel

Klickst Du auf diesen Eintrag, erscheint der Dialog
Makro aufzeichnen aus Bild 4. Dieser kommt mit
dem voreingestellten Makronamen Makrol, den Du
als erstes Andern solltest. Als Namen kommen alle
Bezeichnungen in Frage, die mit einem Buchstaben
beginnen und aus Buchstaben, Zahlen und Unterstri-
chen bestehen. Kurz gesagt: Hier greifen die Regeln fiir
die Benennung von VBA-Prozeduren, denn als solche
wird das Makro aufgezeichnet.

Tastenkombination fiir das Makro
festlegen

Der Dialog erlaubt es, eine Tastenkombination einzu-
stellen, mit der sich das aufzuzeichnende Makro aus-
fithren lasst. Hierbei sind wir allerdings recht einge-
schriankt, da wir nur ein Zeichen eingeben kénnen und
diese mit der Schaltfliche Strg kombiniert wird. Und
Du kannst zusétzlich noch die Umschalttaste gedriickt
halten. Allerdings gibt es bereits eine Reihe von Funk-
tionen, die durch Kombinationen von Strg mit Buch-
staben oder Zahlen abgedeckt werden, also solltest Du
eine nutzen, die noch nicht verwendet wird. Du kannst
diese in Excel zwar in jedem Fall verwenden, aber die
eigentliche Funktion der Tastenkombination steht
dann nicht mehr zur Verfiigung.

Wenn Du also beispielsweise die Tastenkombination
Strg + A verwendest, dann kannst Du damit zwar von
nun an das verkniipfte Makro starten, aber Du kannst
nicht mehr den kompletten Inhalt des Tabellenblatts

markieren.

Wo soll das Makro angelegt werden?

Die nédchste Frage ist, wo das Makro gespeichert wer-
den soll. Unter Excel gibt es drei Moglichkeiten:

« Diese Arbeitsmappe: Hier wird das Makro stan-
dardmaiflig gespeichert. Es landet dann in einem
neuen, leeren Standardmodul im VBA-Projekt der

aktuellen Arbeitsmappe. Wichtig: Sollen die Mak-
ros mit der Arbeitsmappe gespeichert werden, muss
diese als .xIsm-Datei gespeichert werden.

o Personliche Makroarbeitsmappe: Sofern noch
nicht erstellt, legt Excel hier eine versteckte Excel-
Datei namens Personal.xlsb an und speichert das
Makro in dieser. Damit ist das Makro nicht nur in
der aktuell gedffneten Excel-Arbeitsmappe einsetz-
bar, sondern auch in anderen Arbeitsmappen. Ach-
tung: Wenn wir dieses testweise ausprobieren und
hier ein Makro anlegen, wird dieses Projekt nun im-
mer im VBA-Editor von Excel angezeigt. Am Ende
des Artikels beschreiben wir daher, wie Du die Datei
Personal.xlsb und das entsprechende VBA-Projekt
wieder loswirst.

 Neue Arbeitsmappe: Dies speichert das aufzuzeich-
nende Makro in einer neuen Arbeitsmappe.

SchliefSlich kannst Du noch eine Beschreibung des
Makros im Dialog Makro aufzeichnen hinterlegen.

Der Dialog »Makro aufzeichnen« von
Word

In Word sieht der Dialog Makro aufzeichnen etwas
anders aus als in Excel (siehe Bild 5). Hier finden wir

Makro aufzeichnen ? >

Makroname:
Beispielmakro|

Makro zuweisen zu

ya

Makro speichern in:

Schaltflache

@ Tastatur

Alle Dokumente (Normal.dotm) e

Beschreibung:

Abbrechen

Bild 5: Der Dialog Makro aufzeichnen in Word
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Word-Optionen

Allgemein
Anzeige
Dokumentprifung

Speichern

E—"‘% Passen Sie die Symbolleiste fiir den Schnellzugriff an.

Symbolleiste fir den Schnellzugriff anpassen: @

|_ Fir alle Dokumente (Standard) v

Sprache <Trennzeichen s

& Narmal.NewMacros.Beispielmakro

=) —
Barrierefreiheit Marmal,NewMacros.Beispielmakro

Erweitert

Meniiband anpassen

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Add-Ins

| Hinzufiigen >3 |

| << Entfernen |

Trust Center

[] symbollgiste far den Schnellzugriff anzeigen

= Eefehlsbezeichnungen immer anzeigen

|_ Andern... |

Anpassungen: | Zuriicksetzen ~ @

| Importieren/Exportieren ~ F‘D

[ ok ]| Abbrechen

Bild 6: Anpassen der Schnellzugriffsleiste zum Hinzufligen der Makrobefehle in Word

nicht nur die Moglichkeit, eine Tastenkombination zu
hinterlegen, sondern auch noch die Option Schaltfla-
che. Klicken wir diese Option an, erscheint der Dialog
Word-Optionen und zeigt eine abgespeckte Version
des Bereichs Symbolleiste fiir den Schnellzugriff an.

Wenn wir hier beispielsweise den Makronamen Bei-
spielmakro angegeben haben, dann erscheint in der
linken Liste der verfiigbaren Befehle ein Eintrag na-
mens Normal.NewMacros.Beispielmakro.

Diesen fligen wir durch Markieren und Anklicken
der Schaltfliche Hinzufiigen zur Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff hinzu (siehe Bild 6). AnschliefSend lasst
sich das Makro, wenn es erst einmal aufgezeichnet ist,
dann tiber die Schnellzugriffsleiste aufrufen.
Normal.NewMacros.Beispielmakro ist allerdings
kein besonders hiibscher Text fiir eine Schaltflache der
Schnellzugriffsleiste.

Um diesen zu andern, klicken wir auf die Schaltfla-
che Andern... unter der Liste mit den Befehlen der

Schnellzugriffsleiste und 6ffnen damit den Dialog aus
Bild 7, mit dem wir die Beschriftung éndern und auch
noch ein Icon hinzufiigen kénnen.

Schaltfliche 'Andern’ ? -

Symbol:

ESEEO@A | ADENLRDRD
DOBEOEDQDEC» <

v O A0 N TAY
%F @NRR

>

>

CHE®<] >

@ L% MO
& o —ga ] H N
HE I =] |
DEEDEH@@&@%
#OELH = R LR
[A]A X NOL]TT O¥:i=
CIHGmHEIe AV

Anzeigename: [Beispielmakrd ]

oK |\} | Abbrechen |

e

Bild 7: Andern der Bezeichnung und Hinzufiigen eines Icons
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Danach lasst sich das Makro in Word tiber das Ribbon
wie in Bild 8 aufrufen.

Makrobefehle in Excel zur
Schnellzugriffsleiste hinzufiigen

Auch wenn der oben vorgestellte Dialog Makro auf-
zeichnen von Excel nicht direkt die Moglichkeit ent-
hilt, die aufgezeichneten Makros iiber Befehle in der
Schnellzugriffsleiste aufzurufen, so ist dies dennoch
nachtréglich méglich. Dazu 6ffnen wir auch unter Ex-
cel den Optionen-Dialog und wechseln zum Bereich
Symbolleiste fiir den Schnellzugriff.

Hier sehen wir allerdings zuerst alle verfiigbaren Be-
fehle. Um nur die Makros anzuzeigen, wahlen wir tiber
der linken Liste im Auswahlfeld Befehle auswéhlen
den Eintrag Makros aus. Darauthin zeigt das Listen-
feld alle aktuell verfiigbaren Makros an (siehe Bild 9).
Diese fligen wir wie unter Word zur Schnellzugriffs-
leiste hinzu. Auch hier kénnen wir im Dialog Schalt-
fliche 'Andern' die Beschriftung anpassen und ein
Icon hinzufiigen.

ﬂ Autematisches Speichern 'i:. :' =]  VBAMakrosAufzeichnen.d

Datei  Start  Einfigen  Zeichnen  Entwurf  Layout  Refe
EKEE] = [f@ Makro aufzeichnen /) {C}}J |E__—‘
- — ._Q" O DCIEI.I)
Visual Makros Add-  Word-  COM-
Basic Ay Makrosicherheit Ins  Add-Ins Add-Ins
Code Add-Ins

@ Beispielmakro

-y e P . R

Bild 8: Eintrag fiir das Makro in der Schnellzugriffsleiste

Tastenkombination fiir Makro unter Word

einstellen

Wenn wir im Dialog Makro aufzeichnen in Word auf
die Schaltfliche Tastatur klicken, aktivieren wir einen
weiteren Dialog namens Tastatur anpassen (siche Bild
10). Dabei handelt es sich um den auch in anderem
Kontext einsetzbaren Dialog zum Anpassen von Tas-
tenkombinationen. In der Kategorie Makros finden
wir das aktuelle Makro vor und konnen eine Tasten-

kombination fiir dieses festlegen.

Excel-Opticnen

Allgemein

Formeln B
Befehle auswahlen;

Daten

E'B‘[Eﬂ Passen Sie die Symbolleiste fir den Schnellzugriff an.

Willst Du mehr?

= ZUM SHOP

: Alle zwei Monate 64 Seiten frisches
Know-how plus Hunderte Artikel aus
dem Archiv!

Symbolleiste far den Schnellzugriff anpassen: 0]
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VBA Basics: Module, Klassen und Co.

Unter VBA strukturieren wir den Code in verschiedene Elemente. Die iibergeordneten Elemente sind

die Module. Hier unterscheiden wir zwischen Klassenmodulen und Standardmodulen. Darunter kon-

nen wir Variable, Konstanten und dhnliche deklarieren sowie auszufiihrende Anweisungen unterbrin-

gen. Diese Anweisungen miissen eine Voraussetzung erfiillen: Sie miissen in einer Sub- oder Function-

Prozedur oder innerhalb einer Property-Methode eingetragen werden. In diesem Artikel schauen wir

uns die Grundlagen von Modulen, Klassenmodulen und Objektmodulen im Detail an.

Module unter VBA

Module sind im Prinzip Textdokumente, die Code auf-
nehmen konnen. Allerdings sind diese Textdokumente
nicht in Form einzelner Dateien verfiigbar, wie es bei-
spielsweise bei anderen Entwicklungsumgebungen be-
ziehungsweise Programmiersprachen der Fall ist, son-
dern sie sind alle in einer einzigen Datei gespeichert.
Unter Access befinden sich die Module gemeinsam mit
den iibrigen Elementen wie Tabellen, Abfragen, For-
mularen und Berichten direkt in der .accdb-Datei. Un-
ter Excel, Word und PowerPoint landen sie im jewei-
ligen Dokument. Unter Outlook, wo es keine Dateien
wie bei den anderen Office-Anwendungen gibt, liegt
das VBA-Projekt sogar in Form einer eigenen Datei
Vor.

Module lassen sich allerdings auch von den iibrigen
Office-Anwendungen als Textdateien exportieren und
so kannst Du sie auch in ande-

tialisiert und mit einer Objektvariablen referenziert
werden, damit man mit den enthaltenen Elementen
arbeiten kann. In manchen Féllen kann man jedoch
auch direkt auf diese zugreifen, ohne dass man sie
explizit initialisieren muss. Beispiele fiir Klassen-
module sind die Module von Formularen und Be-
richten unter Access, die Module fiir die Arbeits-
mappe und die einzelnen Tabellen unter Excel, das
Modul ThisDocument zu einem Word-Dokument
oder auch das Modul ThisOutlookSession unter
Outlook.

Standardmodule: Standardmodule kann man den
VBA-Projekten aller Office-Anwendungen hinzu-
fiigen. Sie miissen im Gegensatz zu Klassenmo-
dulen nicht initialisiert werden, daher stehen die
darin enthaltenen Variablen, Sub- und Function-
Prozeduren und andere Elemente jederzeit zur Ver-

ren Office-Dokumenten bezie-
hungsweise ~Access-Datenban-
ken wieder importieren. Datei  Bearbeiten

B E-

Projekt - VBAProject

Modularten

Es gibt eigentlich nur zwei Mo-

E Microsoft Visual Basic for Applications - VBABasics_Modulex|sm

Ansicht  Einfdgen Format  Debuggen  Ausfihren  Extras

ron BB @
X|

-

dularten:

o Klassenmodule: Dies sind

Module mit einigen beson-

deren Eigenschaften. In der

&% VBAProject (VBABasics_Modulesdsm)
(15 Microsoft Excel Objekte
--3&"] DieseArbeitsmappe
.. Tabelle1 {Tabelle1)

PR ey Py

Regel miissen diese erst ini-

Bild 1: Verwalten von Modulen im Projekt-Explorer
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fiigung. Standardmodule kann man sehr gut nutzen,
um Elemente mit gemeinsamen Eigenschaften zu
speichern. So verwende ich beispielsweise immer
ein Modul namens mdlTools, in dem ich allerlei
Prozeduren und Funktionen angelegt habe, die ich
an verschiedenen Stellen benétige.

Die Klassenmodule kénnen wir allerdings noch ein-
mal aufteilen in alleinstehende Klassenmodule und
Klassenmodule von Office-Objekten wie Access-For-
mularen, Word-Dokumenten, Excel-Tabellenbldttern
et cetera, die beim Anlegen dieser Elemente oder spa-
testens beim Hinzufiigen von Ereignisprozeduren zu
diesen Elementen erstellt werden.

Alleinstehende Klassenmodule sind solche Klassen-
module, die wir selbst erstellen konnen und die nicht
mit anderen Elementen wie Formularen, Word-Doku-
menten et cetera verkniipft sind. In diesem kapseln wir
zusammenhédngende Variablen, Methoden, Funktio-
nen und Ereignisse.

Auf Basis dieser benutzerdefinierten Klassenmodule
lassen sich Objekte erstellen, die fiir die sogenannte
objektorientierte Programmierung notwendig sind.
Auch wenn die Moglichkeiten der objektorientierten
Programmierung unter VBA nicht so umfangreich
sind wie etwa unter C# oder VB.NET, wollen wir die-

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?

E Microscft Visual Basic for Applications - VBABasics_MuduIe.xl?

Einflgen i Format Debugge

¢

Datei

ME-H

Projekt - VBAProject

Bearbeiten  Ansicht

UserForm

=] Modul

N

Kl dul
=-&% VBAProject (VBABasics_ % Klassenmodu
=15 Microsoft Excel Objekte
.--3%"| DieseArbeitsmappe

B i} Tabelle1 (Tabelle 1)

—. ZUM SHOP -/

Alle zwei Monate 64 Seiten frisches
Know-how plus Hunderte Artikel aus
dem Archiv!

Bild 2: Hinzufiigen eines Moduls per Meniibefehl

Schliefillich gibt es noch die Maoglichkeit, UserForm-
Elemente anzulegen, also Formulare fiir die jeweilige
Anwendung. Diese zeigt der Projekt-Explorer unter
Formulare an. Dem Thema UserForm widmen wir
uns auch in einem eigenen Artikel.

Mit Modulen arbeiten

Die Verwaltung von Modulen erledigen wir im VBA-
Editor im Bereich Projekt-Explorer. Dieser sieht bei-
spielsweise fiir ein neues, leeres Excel-VBA-Projekt
wie in Bild 1 aus. Hier sehen wir die beiden standard-
miflig vorhandenen Module - eines, welches Elemen-
te fiir die zum VBA-Projekt gehorende Arbeitsmappe
aufnimmt und eines fiir die einzige bisher vorhandene
Tabelle. Fligst Du neue Tabellen hinzu, landen entspre-
chend neue Klassenmodule im Projekt-Explorer.
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VBA Basics: Makros, Prozeduren, Funktionen und Co.

VBA-Code in VBA-Projekten von Office-Anwendungen landet zuerst einmal in Modulen. Darunter

gibt es einige weitere Strukturen, auf welche die Anweisungen aufgeteilt werden. Wihrend Dekla-
rationen von Variablen auch direkt in einem Modul angelegt werden konnen, miissen ausfiihrbare
Codezeilen zwingend in Konstrukten untergebracht werden, die je nach Anwendung Makros oder
Prozeduren genannt werden. Auflerdem gibt es noch Funktionen. Was es mit all diesen Begriffen

auf sich hat und wieso diese nicht einheitlich definiert sind, erliutern wir in diesem Artikel.

Makros vs. Prozeduren

Wer erstmal mit VBA unter Excel, Word oder Power-
Point in Kontakt kommt, erledigt dies in der Regel
tiber das Aufzeichnen von Makros — mehr dazu im
Artikel VBA: Makros aufzeichnen (www.access-im-
unternehmen.de/324). Bei der Aufzeichnung kommt
ein sogenanntes Makro heraus. Schaut man sich das
im VBA-Editor an, findet man jedoch eine Sub-Pro-
zedur vor. Wir kénnten nun einfach die Begriffe Ma-
kro und Sub-Prozedur synonym verwenden, wenn da
nicht noch Access wire: Hier gibt es namlich neben
VBA noch einen eigenen Objekttyp zum Erstellen von
Automatisierungen, der wiederum Makro heif3t.

Allerdings hat das Makro unter Access nichts mit VBA
zu tun, sondern es handelt sich dabei eher um eine
Moglichkeit zum »Zusammenklicken« von Automa-
tisierungen. Microsoft hat also den Begriff Makro in
verschiedenen Office-Anwendungen fiir unterschied-
liche Techniken verwendet, was bei Benutzern und
Programmierern fiir Verwirrung sorgt.

Allerdings ist das nicht nur dort problematisch, son-
dern auch fiir unser Magazin Visual Basic Entwickler.
Wir wollen hier ja iiber den Einsatz von Visual Basic
for Applications (VBA) und verwandten Sprachen
wie Visual Basic.NET oder twinBASIC berichten,
und zwar fiir alle Office-Anwendungen.

Um Verwechslungen auszuschliefen, werden wir also
den Begriff »Makro« nur noch dort verwenden, wo

wir tatsachlich die Funktion zum Aufzeichnen von
Makros nutzen. An allen anderen Stellen bezeichnen
wir alle Code-Konstrukte, die in der ersten Zeile das
Schliisselwort Sub tragen, als Prozedur.

Prozeduren und Funktionen

Neben den Prozeduren gibt es noch zwei weitere
Konstrukte, die zur Ausfithrung bestimmte Codezei-
len aufnehmen konnen. Das erste ist die sogenannte
Funktion, das zweite sind die Property...-Methoden.
Diese treten allerdings erst in Zusammenhang mit der
objektorientierten Programmierung von Klassenmo-
dulen auf, sodass wir in diesem Artikel nicht darauf
eingehen wollen.

Eigentlich sind die Bezeichnungen »Prozedur« und
»Funktion« auch wieder nicht ganz konsequent, denn
eigentlich sind beide Prozeduren - eine mit dem
Schliisselwort Sub und eine mit dem Schliisselwort
Function. Die korrekteren Bezeichnungen sind wohl
Sub-Prozedur und Function-Prozedur. Allerdings
denke ich, dass auch die Bezeichnungen Prozedur und
Funktion verstindlich sind, solange sie konsequent
verwendet werden.

Prozeduren und Funktionen fithren beide eine oder
mehrere Anweisungen aus. Der wichtigste Unter-
schied zwischen beiden ist, dass die Funktionen ein
Funktionsergebnis direkt zuriickgeben kénnen. Dazu
zwei Beispiele. Eine Prozedur sieht im einfachsten Fall
wie folgt aus:

Seite 18
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Sub Meldung()
MsgBox "Meldung per Prozedur"
End Sub

Eine sehr einfache Funktion sieht so aus:

Function Eingabe()
Eingabe = InputBox("Funktionswert eingeben:")

End Function

Wir sehen schon, dass die Prozedur lediglich eine
Meldung anzeigt. Die Funktion hingegen ruft eine In-
putBox auf und weist das Ergebnis einer Variablen na-
mens Eingabe zu.

Aber was soll das denn nun? Wir haben doch im Ar-
tikel VBA-Basics: Variablen (www.access-im-unter-
nehmen.de/319) geschrieben, dass Variablen ein
Prafix wie zum Beispiel str fiir eine String-Variable
enthalten sollen? Und tiberhaupt - es ist nirgends eine
Variable namens Eingabe deklariert?

Und das ist der Punkt: Der Name einer Funktion
ist gleichzeitig der Name der Variablen, der wir den
Riickgabewert der Funktion zuweisen. Es ist also
erstens kein Prafix erforderlich, aufler Du mochtest
diesen bei Funktionen verwenden. Zweitens ist aber
auch kein Datentyp angegeben, obwohl wir das im
oben genannten Artikel ebenfalls empfohlen haben,
weil sonst der Datentyp Variant verwendet wird, der
mehr Speicherplatz als ein explizit angegebener Da-
tentyp benotigt.

Und wir haben geschrieben, dass die obigen Beispiele
sehr einfache Beispiele sind. Dementsprechend haben
wir auch nicht explizit einen Giiltigkeitsbereich fiir die
Prozedur und die Funktion angegeben.

Genau wie bei Variablen gilt hier: Wenn kein Schliis-
selwort wie Public oder Private angegeben wurde, ist
das Element offentlich erreichbar. Explizit miissten wir

die Prozedur also wie folgt definieren, wenn diese im
kompletten VBA-Projekt erreichbar sein soll:

PubTic Sub Meldung()
MsgBox "Meldung per Prozedur"
End Sub

Fiir die Funktion gilt das Gleiche — und hier geben wir
nun auch noch den Datentyp fiir den Riickgabewert
Eingabe an, der nicht nur Funktionsname, sondern
auch noch Variable ist:

Public Function Eingabe() As String
Eingabe = InputBox("Funktionswert eingeben:")

End Function

Routine als Synonym fiir Prozeduren und
Funktionen

Wir werden im folgenden und auch in weiteren Ar-
tikeln Grundlagen und Techniken vorstellen, die fiir
Prozeduren und Funktionen identisch sind. An diesen
Stellen erwdhnen wir nicht immer »Prozeduren und
Funktionen«, sondern nutzen gelegentlich den Begriff
Routine als Synonym fiir beide.

Aufruf per Direktbereich

Die Prozedur und die Funktion konnen wir beide iiber
den Direktbereich des VBA-Editors aufrufen. Dazu
aktivieren wir diesen, sofern noch nicht eingeblendet,
mit Strg + G. Wenn er schon eingeblendet ist, kannst
Du ihn mit dieser Tastenkombination aktivieren.

Meldung .
Microsoft Excel >

Meldung per Prozedur

Bild 1: Aufruf einer Prozedur

www.vbentwickler.de/335
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Dort gibst Du einfach den Namen der Prozedur ein
und schlieit den Aufruf mit der Eingabetaste ab. Das
Ergebnis sieht wie in Bild 1 aus.

Die Funktion kénnen wir auf die gleiche Weise aufru-
fen. Das zeigt die InputBox an, aber die Eingabe wird
nicht ausgewertet. Um den Inhalt der InputBox aus-
zugeben, konnen wir beispielsweise die folgende An-
weisung nutzen:

Debug.Print Eingabe

Dies ruft die Anzeige der InputBox wie in Bild 2 her-
vor. Und nach der Eingabe wird der eingegebene Text
unter der Anweisung im Direktbereich ausgegeben.

Aufruf einer Funktion von einer anderen
Prozedur oder Funktion aus

Normalerweise soll das Ergebnis einer Funktion je-
doch nicht im Direktbereich ausgegeben werden, son-
dern wir speichern es in einer Variablen oder verwen-
den es anderweitig weiter.

Auflerdem wollen wir in diesem Zusammenhang di-
rekt einmal zeigen, wie wir die Funktion von einer
anderen Funktion aus aufrufen konnen. Dazu dekla-
rieren wir im folgenden Beispiel eine String-Variable
namens strEingabe und weisen nun dieser das Ergeb-
nis der Funktion Eingabe zu. Danach geben wir dieses
wieder im Direktbereich aus, um zu priifen, ob das Er-
gebnis korrekt verarbeitet wurde:

Public Sub EingabeSpeichern()
Dim strEingabe As String
strEingabe = Eingabe
Debug.Print strEingabe

End Sub

Die Prozedur EingabeSpeichern rufen wir zunachst
wieder vom Direktbereich aus auf, indem wir ihren
Namen eingeben und die Eingabetaste betatigen.

Debug.Print Eingabe

Microsoft Excel X
Funktionswert eingeben:
— Abbrechen

Bild 2: Aufruf einer Funktion

Aufruf einer anderen Routine unterbricht
die aktuelle Routine

Wichtig fiir das Verstdndnis des Ablaufs ist, dass Rou-
tinen unter VBA immer synchron ablaufen, dass heif3t,
dass immer nur eine gleichzeitig ausgefithrt wird.
Wenn Routine A also mit einer Anweisung Routine B
aufruft, dann wird Routine A solange angehalten, bis
Routine B beendet ist. Anderenfalls wiirde man von
asynchroner Ausfithrung reden, was aber in reinem
VBA nicht méglich ist.

Aufruf einer Prozedur von einer anderen
Prozedur aus

Wenn wir eine Prozedur von einer anderen Prozedur
aus aufrufen wollen, konnen wir dies genau wie im Di-
rektbereich erledigen.

Wir tragen also einfach den Namen der zu startenden
Prozedur als eigene Zeile innerhalb einer anderen Pro-
zedur ein - hier wieder mit der zuerst vorgestellten
Prozedur namens Meldung:

Public Sub AndereProzedurAufrufen()
Meldung
End Sub

Dies funktioniert, aber etwas sauberer wirkt die Va-
riante, in der wir die Call-Anweisung fiir den Aufruf

der Prozedur nutzen:

Call Meldung

Seite 20
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Dies konnen wir auch im Direktbereich verwenden.
Die Call-Anweisung hat keine Nachteile, aber sie kann
in bestimmten Situationen Vorteile liefern. Diese sind
aber rar. Wenn Du zum Beispiel zwei Prozeduraufrufe
in einer Zeile unterbringen mochtest, was uniiblich ist
und bestenfalls ein oder zwei Codezeilen spart, kannst
Du Call einsetzen:

Call Meldung: Call Eingabe

Wenn Du hier nur Meldung : Eingabe schreibst, wird
Meldung als Sprungmarke interpretiert und der Code
sieht anschlielend so aus:

Meldung:
Eingabe

Prozeduren und Funktionen direkt
aufrufen

Es gibt noch weitere Methoden fiir den Aufruf von
Prozeduren und Funktionen. Diese funktionieren aber
nur, solange diese keine Parameter verwenden. Ist das
der Fall, kannst Du die auszufithrende Prozedur oder
Funktion einfach im VBA-Editor markieren, indem
Du die Einfiigemarke an einer beliebigen Stelle des
Codes der Prozedur oder Funktion platzierst und dann
eine der folgenden Aktionen ausfiihrst:

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?

Makros hd
Makroname:
AndereProzeduraufrufen *
AndereProzedurAufrufen Abbrach
EingabeSpeichern rechen
Meldung
Einzelschritt
Bearbeiten
Erstellen
Laschen
Makros in: | yBAProject (VBABasics_Module.xlsm) i

—e ZUM SHOP (. \fie |

Alle zwei Monate 64 Seiten frisches
Know-how plus Hunderte Artikel aus
dem Archiv!

Bild 3: Dialog zum Aufrufen einer der ausfithrbaren Prozeduren

spielsweise wiirde dieser Dialog auch die Prozeduren
anzeigen, die sich in den Klassenmodulen der aktu-
ellen Arbeitsmappe und der Arbeitsblétter befinden.
Dieser zeigt alle verfiigbaren ausfithrbaren Prozedu-
ren an. Die ausfithrbaren Funktionen erkennt der
Dialog nicht.

Giiltigkeitsbereich von Prozeduren und
Funktionen im Standardmodulen

Wenn wir uber die Definition von Routinen reden,
dann missen wir auch das Thema der Giiltigkeit
anreiflen. Je nach verwendeten Schlisselwortern

e
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VBA Basics: Bedingungen

Wenn man in VBA-Routinen bestimmte Anweisungen in Abhingigkeit von einem Wert einer Va-

riablen, einer Eingabe oder anderen Bedingungen ausfiihren lassen mdchte, verwendet man so-

genannte Bedingungen. Unter VBA gibt es dazu die If...Then-Bedingung und die Select Case-Be-

dingung. Streng genommen gibt es noch einige VBA-Funktionen, die auch Bedingungen enthalten.

Diese schauen wir uns aber in einem anderen Artikel an. Hier geht es zunédchst um die beiden ge-

nannten Konstrukte.

Manche Prozeduren oder Funktionen unter VBA er-
fordern es, dass abhidngig von bestimmten Voraus-
setzungen unterschiedliche Anweisungen ausgefiihrt
werden sollen. Ein einfaches Beispiel: Wenn Du per
MsgBox-Funktion vom Benutzer einen der Werte vbY-
es oder vbNo abfragst, dann wirst Du im Code auch
fur die beiden Eingaben jeweils eigene Anweisungen
ausfithren wollen. Wenn nur die beiden Méglichkei-
ten bereitstellen, bist Du mit einer einfachen If...Then-
Bedingung gut vorbereitet. Es kann auch sein, dass es
noch mehr verschiedene Auswahlmoglichkeiten gibt.
Dann wiirde man eine If...Then-Bedingung mit mehr
als nur zwei Zweigen verwenden — oder vielleicht sogar
eine Select Case-Bedingung, die das Verwalten meh-
rerer Zweige oft einfacher und iibersichtlicher macht.

Die If...Then-Bedingung

Eine If...Then-Bedingung kann nur aus einem ein-
zigen Zweig bestehen, dessen Anweisungen nur bei
der Erfillung der angegebenen Bedingung ausgefiihrt
werden. Die Bedingung ist im einfachsten Fall wie
folgt aufgebaut:

If [Bedingung] Then
[Anweisungen]
End If

[Bedingung] kann dabei ein beliebiger Ausdruck sein,
der den Wert True oder False zuriickliefert. Das Er-
gebnis des fiir [Bedingung] angegebenen Ausdrucks
muss also den Datentyp Boolean aufweisen. Wenn

[Bedingung] den Wert True enthélt, werden die zwi-
schen If...Then und End If enthaltenen Anweisungen
ausgefiihrt. Das sieht im einfachsten Fall wie folgt aus:

Dim bo1Bedingung As Boolean
bo1Bedingung = True
If bolBedingung Then

MsgBox "bolBedingung ist True"
End If

Viele Entwickler schreiben die If...Then-Zeile in die-
sem Fall wie folgt:

If bolBedingung = True Then

Das ist nicht grundsitzlich falsch, aber bolBedingung
enthilt bereits einen Boolean-Wert, der Vergleich mit
True hat hier keinen zusitzlichen Nutzen und kos-
tet lediglich Rechenzeit. Wenn Du allerdings im If...
Then-Zweig priifen willst, ob die Bedingung nicht er-
tallt ist, dann bendtigen wir mindestens einen weiteren
Operator. Die erste Moglichkeit ist der Vergleich mit
dem Wert False:

If bolBedingung = False Then
MsgBox "bo1Bedingung ist False"
End If

Die zweite Moglichkeit ist der Einsatz des Operators
Not:

www.vbentwickler.de/336
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If Not bolBedingung Then
MsgBox "bol1Bedingung ist False"
End If

In den folgenden Beispielen verwenden wir statt der
Boolean-Variable einen richtigen Vergleichsausdruck,
dessen Ergebnis wir mithilfe einer MsgBox-Anwei-
sung ermitteln. Klickt der Benutzer auf Ja, erscheint
die nachfolgend definierte Meldung:

Dim IngResult As VbMsgBoxResult
TngResult = MsgBox("Ja oder Nein?", vbYesNo)
If IngResult = vbYes Then

MsgBox "Benutzer hat 'Ja' angeklickt."
End If

Der Else-Zweig

In einer If...Then-Bedingung sind wir allerdings nicht
darauf beschrinkt, nur Anweisungen fiir die im If...
Then-Teil angegebene Bedingung auszufithren. Wir
konnen auch Anweisungen ausfithren, wenn die Be-
dignung nicht erfillt ist. Die einfachste und universell-
ste Variante dafiir ist der Else-Zweig.

Im folgenden Beispiel behandeln wir den Fall, dass der
Benutzer auf Nein klickt, im Else-Zweig:

TngResult = MsgBox("Ja oder Nein?", vbYesNo)
If IngResult = vbYes Then

MsgBox "Benutzer hat 'Ja' angeklickt."
Else

MsgBox "Benutzer hat 'Nein' angeklickt."
End If

Da IngResult nur die beiden Wert vbYes oder vbNo
enthalten kann, wird vbNo im Else-Zweig abgehan-
delt. Wenn wir neben Ja und Nein noch weitere Mog-
lichkeiten anbieten, zum Beispiel Abbrechen, wiirde
der Else-Zweig auch diese behandeln:

TngResult = MsgBox("Ja oder Nein?", vbYesNoCancel)

Klickt der Benutzer also auf Abbrechen, zeigt die vor-
herige If... Then-Bedingung auch an, dass der Benutzer
auf Nein geklickt hat. Um dies zu behandeln, gibt es
noch den Elself-Zweig.

Der Elself-Zweig

Wenn wir nicht nur zwei Moglichkeiten auswerten
wollen, miissen wir entsprechend mehr Zweige anbie-
ten. Im Falle von Ja, Nein und Abbrechen fiigen wir
im folgenden Beispiel eine weitere Unterscheidung
hinzu, die gezielt auf den Wert vbNo untersucht. Alles,
was nicht vbYes oder vbNo ist, wird im FElse-Teil be-
handelt, in diesem Fall also vbCancel:

TngResult = MsgBox("Ja oder Nein?", vbYesNoCancel)
If IngResult = vbYes Then

MsgBox "Benutzer hat 'Ja' angeklickt."
ElseIf TngResult = vbNo Then

MsgBox "Benutzer hat 'Nein' angeklickt."
Else

MsgBox "Benutzer hat 'Abbrechen’ angeklickt."
End If

Wir konnten im Else-Teil auch explizit auf vbCancel
priifen, indem wir diesen wie folgt in einen Elself-
Zweig umwandeln:

If IngResult = vbYes Then

MsgBox "Benutzer hat 'Ja' angeklickt."
Elself TngResult = vbNo Then

MsgBox "Benutzer hat 'Nein' angeklickt."
ElseIf IngResult = vbCancel Then

MsgBox "Benutzer hat 'Abbrechen’ angeklickt."
End If

Das passt in diesem Fall, da wir genau drei Falle be-
handeln wollen.

Else-Zweig am Ende

Wenn Du einen Else—Zweig verwendest, musst Du
diesen hinter allen verwendeten Elself-Zweigen einfii-
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gen. Anderenfalls wird beim Kompilieren der [ )

===

Fehler aus Bild 1 ausgel0st.

|:A||gemein]

v| |Iﬂ'henE\seIfEIseIf_JaNeinAbbrechen v|

Else-Zweig als Backup

In den meisten Fillen weif$ man vorher, wel-
che Werte in einer If...Then-Bedingung ver-
arbeitet werden sollen. Manchmal kdnnen je-
doch auch Werte auftauchen, die man zuvor
noch nicht kennt oder erwartet. In diesem

Fall kann es sinnvoll sein, den Else-Zweig mit

Public Sub IfThenElseIfElseIf JaNeinlbbrechen()

ElseIf lngResult = vbNo The

End Sub

o |

Dim lngResult As VbMsgBoxResult
IngResult = MsgBox ("Ja oder Nein?",
If 1ngResult = vbYes Then
MsgBox "Benutzer hat 'Ja'
Else
MsgBox "Test"”

vbEYesNoCancel)

angeklickt."”

Microsoft Visual Basic for Applications X
MsgBox "Benutzer hat 'Nein' a
ElseIf lngResult = vbCancel Then
MsgBox "Benutzer hat 'Akbrech |
End If

Fehler beim Kompilieren:

Else ohne If

einer entsprechenden Meldung oder einer

anderen Aktion auszustatten, mit der sowohl
der Benutzer als auch der Entwickler infor-
miert werden, wenn es unbehandelte Fille gibt.

Performance optimieren durch richtige
Reihenfolge

Wenn Du Schritt fiir Schritt durch eine solche If...
Then-Bedingung laufst, stellst Du fest, dass die Bedin-
gungen von oben nach unten gepriift werden und dass
nach dem Erreichen einer giiltigen Bedingung die im
entsprechenden Zweig enthaltenen Anweisungen aus-
gefiihrt werden und die nachfolgenden Zweige nicht
mehr untersucht werden.

Da auch das schlichte Untersuchen der Bedingungen
in einem If...Then...Elself...Else-Konstrukt Rechen-
zeit kostet und sich das beispielsweise bei vielen Wie-

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?

= ZUM SHOP

Alle zwei Monate 64 Seiten frisches
Know-how plus Hunderte Artikel aus
dem Archiv!

Bild 1: Fehler, wenn der Else-Zweig nicht am Ende steht

Diese sieht beispielsweise wie folgt aus:

Dim bol As Boolean
bol = True

If bol Then MsgBox "True"

Damit lassen sich If...Then-Bedingungen ohne Elself
oder Else-Zweig abbilden.

Allerdings sind wir hier nicht eine einzige Anweisung
beschrankt — wir konnen auch mehrere hintereinander
angeben:

If bol Then MsgBox "True": Debug.Print "True"

Friliag
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VBA-Basics: MsgBox- und InputBox-Funktion

Die beiden Funktionen MsgBox und InputBox ermdéglichen die schnelle Abfrage von Benutzer-

feedback. Soll eine Datei iiberschrieben werden? Wie soll die neue Kategorie heiflen? Das sind nur

zwei von vielen Beispielen fiir den Einsatz dieser beiden Funktionen. Dieser Artikel beschreibt die

beiden so kompakt wie mdoglich, damit Du sie schnell in Deine eigenen Anwendungen integrieren

kannst.

Die MsgBox-Funktion

Die erste der beiden Funktionen hat zwei Hauptein-
satzzwecke:

 Ausgabe von Informationen oder Warnungen an
den Benutzer

o Ermitteln von einfachen Antworten des Benut-
zers wie OK oder Abbrechen durch entsprechende
Schaltflachen

MsgBox zur Anzeige von Meldungen

Wenn Du einfach nur eine Meldung mit Informatio-
nen anzeigen mochtest, reicht der einfache Aufruf der
MsgBox-Funktion unter Angabe der anzuzeigenden
Informationen und gegebenenfalls eines Symbols.

Um dem Benutzer mehrere Auswahlmoglichkeiten
fiir eine Reaktion zu geben, kannst Du verschiedene

Schaltflichen anzeigen lassen und diese abfragen.

Der einfachste MsgBox-Aufruf gibt einfach nur einen
Text aus und zeigt eine OK-Schaltflache an:

MsgBox "Dies ist eine Beispielmeldung."

Diese konnen wir iiber den Direktbereich des VBA-
Editors aufrufen oder auch in eine Prozedur oder
Funktion einbinden. Das Ergebnis siehst Du in Bild 1.

MsgBox mit Titel

Die oben erzeugte Meldung zeigt den gewiinschten
Text an, und auch die Titelzeile ist gefiillt. Wenn Du
den dortigen Text ersetzen willst, der standardmafiig
den Namen der iibergeordneten Anwendung anzeigt,
brauchst Du nur den dritten Parameter der MsgBox-
Funktion mit dem gewiinschten Text zu fiillen:

MsgBox "Beispielmeldung mit individuellem Titel", , _

"Unser Titel"

Das Ergebnis siehst Du in Bild 2. Alternativ und um
die uniibersichtliche Anzeige der Kommata zwischen
den Parametern zu entschirfen kannst Du auch be-
nannte Parameter verwenden, wenn sich die Parame-
ter nicht an der vorgesehenen Stelle befinden (fiir den
ersten Parameter ist dies daher nicht erforderlich):

MsgBox "Beispielmeldung mit individuellem Titel",

Title:="Unser Titel"

MsgBox mit lcon x

Microsoft Excel X Unser Titel

Dies ist eine einfache Beispielmeldung.

Beizpielmeldung mit individuellem Titel

e Beispielmeldung mit lcon zur Warnung

Bild 1: Einfache Meldung

Bild 2: Meldung mit Titel

Bild 3: Meldung mit Icon
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Icons fiir die MsgBox MsgBox mit Icon X | dern auch noch die anzuzeigen-
Im néchsten Schritt fiigen wir den Schaltflichen festlegen kon-
der Meldung wie in Bild 3 ein e o | 0 nen. Wenn Du kein Icon anzeigen
Icon hinzu. Das erledigen wir mit mochtest, sondern nur verschie-
dem zweiten Parameter namens dene Schaltflichen, gibst Du ein-
Buttons. Die Bezeichnung deutet - fach nur die Konstante fiir die ge-

Bild 4: Meldung mit allen Icons wiinschten Schaltflichen an.

eigentlich eher darauf hin, dass
wir hiermit Informationen tiiber

Schaltflichen angeben, aber dazu gleich mehr. Es ist

ndmlich beides moglich. Der Aufruf fiir die gezeigte
Meldung lautet: Meldung mit Schaltflichen und sehr langer Oberschrift

MsgBox "Beispielmeldung mit Icon zur Warnung", _ Meldung mit Schaltflichen ‘vbAbaortRetrylgnaore’
vbCritical, "MsgBox mit Icon"

.. . eee Wiederholen lgnarieren
Wir iibergeben also die Konstante vbCritical, um das = =

Icon fiir einen Warnhinweis auszugeben.

Meldung mit Schaltflachen 'vbOKCancel’
Die méglichen Konstanten fiir die anzuzeigenden

Icons lauten:

« vbCritical: Zeigt einen roten Warnhinweis an.
Meldung mit Schaltflachen 'vbOKOnly

« vbExclamation: Zeigt ein Ausrufezeichen an.

« vbInformation: Zeigt ein Informations-Icon an.

Meldung mit Schaltflachen 'vbRetryCancel’

o vbQuestion: Zeigt ein Fragezeichen-Icon an.

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?
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Umfangreiche Texte in Code integrieren

Es gibt Aufgaben, um die schlidgt man sich nicht. Eine davon ist es, lingere Texte hart im VBA-Code
zu verdrahten, sodass diese spiter weiterverarbeitet werden konnen. Ein Beispiel ist das Zusam-
menstellen eines XML-Dokuments, von dem man eine Vorlage hat, und das man mit eigenen Wer-
ten fiillen mochte, um es dann beispielsweise als Anfrage an einen Webservice zu schicken. Oder
man mochte den Inhalt einer Mail per VBA an Outlook schicken und versenden, nachdem man den
Mailtext noch um individuelle Inhalte wie Anrede oder Name des Empfiangers erginzt hat. Sprich:
Uns liegt ein mehrzeiliger Text vor, den wir irgendwie in eine Variable packen wollen - und zwar

ausschliefllich per VBA-Code. Wie das gelingt, zeigt der vorliegende Artikel.

Mein aktuelles Beispiel, das mich zum Entwickeln der
in diesem Artikel vorgestellten Losung veranlasst hat,
ist das Zusammenstellen eines XML-Dokuments. Wer
schon einmal ein XML-Dokument mit der Anfrage an
einen Webservice geschickt hat, kennt das vielleicht
- in der Dokumentation des Webservice-Betreibers
finden wir ein umfassendes XML-Dokument, das mit
Beispieldaten gefiillt ist und das nur noch an unsere
eigenen Zwecke angepasst werden soll. Eine Zeile dar-
in lautet dann beispielsweise:

<password>pass</password>

Wir wollen diese samt den restlichen Zeilen des XML-
Dokuments mit unseren realen Daten anpassen und
das resultierende Dokument in einer Variablen spei-
chern, um es dann an den Webservice zu schicken.
Nur fir diese eine Zeile wiirden wir dann eine Proze-
dur wie die folgende programmieren:

Public Sub XMLZusammenstellen()
Dim strText As String
strText = "<password>pass</password>" & vbCrLf
Debug.Print strText

End Sub

Im ndchsten Schritt wiirden wir dann das hier fest im
Code untergebrachte Kennwort pass durch einen Pa-
rameter ersetzen. Diese Version sieht wie folgt aus:

Public Sub XMLZusammenstellen(strPassword As String)
Dim strText As String
strText = "<password>" & strPassword _
& "</password>" & vbCrLf
Debug.Print strText
End Sub

Dann rufen wir die Prozedur mit einem Parameter-
wert wie folgt auf:

XMLZusammenstellen "MeinKennwort"
Das liefert dann:
<password>MeinKennwort</password>

Fiir eine einzige Zeile ist der Aufwand zum Paramet-
risieren iiberschaubar, fiir ein paar weitere Zeilen viel-
leicht auch noch. Aber das XML-Dokument, das zu
tilllen war, sah in den VBA-Code kopiert zunéchst wie
in Bild 1 aus. Das heif3t, wir miissen jede Zeile mit Aus-
nahme der ersten wie folgt erganzen, also vorn um die
Zuweisung des bisher in der Variablen gespeicherten
Textes plus der neuen Zeile an die Variable:

strXML = strXML & "  <soapenv:Header>" & vbCrLf

Wenn wir das fiir einige zig Zeilen erledigen miis-
sen, wird es Zeit, iiber eine Automatisierung nach-
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zudenken. Dariiber hinaus miissen wir wie bei der in #5 VBA_LangeTexteSchnelllnVariablen - mdIXML (Code) [E=8(EER =X5
. . . . . (Allgemein) | | XKMLZusammenstellen [

XML-Dokumenten ublichen ersten Zeile, die noch die | | _||

L. . . COption Compare Database -
Definition von Namespaces enthélt, noch einfache An- Opticn Explicit
fiihrungszeichen durch doppelte Anfithrungszeichen Public Sub XMLZusammenstellen(strPassword As String)

. . . . . . . . Dim strText As String

ersetzen wie bel dlesem Belsplel (dle elgenthchen Na- <soapenv: lope xmlns:soapenv="http://schemas.xmlso

mespace-URLs haben wir aus Griinden der Ubersicht
gekiirzt):

<soapenv:Envelope xmIns:soapenv="..." xmIns:cis="...

xmlns:ns="...">

Daraus wird dann die folgende Zeile — auch hier mit

gekiirzten Namespace-URLs (in einer Zeile):

strXML = strXML & "<soapenv:Envelope xmlns:soapenv=

xmins:ns=""..."">" & vbCrLf

xmlns:cis=

Code per Code anpassen

Die Anpassungen sind, so nervig sie auch sein mogen,

nicht besonders komplex. Also kénnen wir dies vermut-

Dekbug.Print strText

lich recht einfach automatisieren, wenn wir die richtigen End Sub

v

Befehle herausfinden. Dazu bendtigen wir als Erstes eine =f= < >

Bibliothek, welche uns den Zugriff auf das Obj ektmo- Bild 1: Ein langes XML-Dokument soll in den VBA-Code einge-

dell des VBA-Editors ermoglicht und so auch den Zu-  arbeitet werden.

griff auf den Inhalt von Codefenstern. Diesen Verweis

fiigen wir iber den Verweise-Dialog hinzu, den wir ~ vom VBA-Editor aus mit Extras|Verweise 6ffnen. Die
ewiinschte Bibliothek heif3t Microsoft Visual Basic for

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.
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Ribbons in Office-Dokumenten

Word, Excel und PowerPoint sind die Office-Anwendungen, mit denen Du Dokumente anzeigen

und bearbeiten, aber auch automatisieren kannst. Wenn Du beispielsweise einer Excel-Arbeitsmap-

pe eigene, per VBA programmierte Funktionen hinzufiigen mdchtest, musst Du diese irgendwie

aufrufen. Eine Schaltfliche in einem Excel-Arbeitsblatt ist eine Moglichkeit. Die Alternative ist,

einen entsprechenden Befehl im Ribbon zu platzieren. Wie das gelingt, zeige ich im vorliegenden

Artikel. Dabei erfahrst Du auch einige Dinge rund um die Office Open XML-Formate und wie die

Daten in diesen Dokumenten gespeichert sind - darunter auch die Definitionen von Ribbons und

die darin anzuzeigenden Icons.

Grundlagen: Das Office Open XML-Format

Jede Datei, die in einem der Office Open XML-For-
mate gespeichert ist, besteht aus einem Dateicontainer,
der auf einer einfachen, komponentenbasierten und
komprimierten ZIP-Dateiformatspezifikation aufbaut.
Das gilt zum Beispiel fiir Dateien mit der Dateiendung
.docx, .xIsx oder .pptx, aber natiirlich auch fiir ver-
wandte Dokumentformate.

Kern der Office Open XML-Formate ist die Verwen-
dung von XML-Referenzschemas und eines ZIP-Con-
tainers. Jede Datei setzt sich aus einer Auflistung einer
beliebigen Anzahl von Komponenten zusammen. Die-
se Auflistung definiert das Dokument.

Im Containerpaket konnen andere, Nicht-XML-Kom-
ponenten einschliellich Komponenten wie Binirda-
teien, die im Dokument eingebettete Bilder oder OLE-
Objekte darstellen, enthalten sein. Zusitzlich werden
durch Beziehungskomponenten die Beziehungen zwi-
schen Komponenten festgelegt.

Dieser Entwurf stellt die Struktur fiir Office-Dateien
dar. Wahrend sich der Inhalt der Datei aus Komponen-
ten zusammensetzt, beschreiben die Beziehungen, wie
die einzelnen Komponenten zusammenarbeiten.

Die Zusammensetzung einer Datei nach dem Office
Open XML-Standard kannst Du Dir ansehen, indem

worksheets

Dokumentkomponenten
werden mithilfe des ZIP-
Formats in der Contai-

@ Neu
. . . < -1
nerdatei beziehungsweise
v m Beispiel.zip

[trash]

dem Paket gespeichert.
Bei den meisten Kom-

_rels

ponenten handelt es sich

<« Beispielzip > x| > worksheets v

Tl Sortieren Anzeigen @ Alle extrahieren

O worksheets durchsuchen

~
MName Typ Komprimierte GroBe  Kennwortg... GroBe

@ sheetlxml XML-Datei TKB Mein TKB

um XMUL-Dateien, die in
der Containerdatei ge-
speicherte Anwendungs-
Metadaten und
sogar Kundendaten be-

daten,

schreiben.

docProps
A xl
_rels
theme

worksheets

1 Element E ]

Bild 1: Komprimierter Zip-Container einer Excel-Arbeitsmappe
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Du ein solches Dokument extrahierst. Dazu gehst Du
wie folgt vor — hier am Beispiel einer neuen, leeren Ex-
cel-Datei mit dem Dateinamen Beispiel.xlsx:

 Benenne die Datei im Windows Explorer in Bei-
spiel.zip um.

« Bestitige den nun erscheinenden Hinweis mit ei-
nem Klick auf die Schaltflache Ja.

e Durch einen Doppelklick auf die Datei wird die
Ordnerstruktur geoffnet und die Einzelkomponen-
ten, aus der die Datei besteht, werden angezeigt. Je
nach Inhalt der Datei werden nur die tatséchlich be-
notigten Ordner zur Speicherung einzelner Kompo-
nenten erstellt.

« Um die Datei wieder in der Office-Anwendung be-
arbeiten zu konnen, stellst Du einfach den alten
Dateinamen wieder her.

Wir wollen uns aber zuerst kurz den Inhalt anschauen.
Die wichtigsten Daten, also die in den Arbeitsblattern
gespeicherten Informationen, finden wir in einem Un-
terordner namens xl|worksheets. In Bild 1 sehen wir
beispielsweise das mit sheetl.xml benannte Arbeits-
blatt.

Ribbons anpassen

Die standardmafiig in Office integrierten Ribbons mit
ihren Tabs, Groups und Controls wurden von Micro-
soft so in die interne Anwendungsstruktur integriert,
dass eine direkte Bearbeitung durch den Benutzer oder
Entwickler iiber die Benutzeroberfliche oder auch
tiber ein Objektmodell, wie bei den Menii- und Sym-
bolleisten von Office 2003 und élter, nicht moglich ist.

Stattdessen formulieren wir die gewiinschten Ande-
rungen etwa zum Ausblenden oder Deaktivieren inte-
grierter Elemente oder zum Hinzufiigen eigener Tabs,
Groups und Controls in das Ribbon nach einem be-

stimmten Schema in der Auszeichnungssprache XML.
Wie ein XML-Dokument zur Anpassung des Ribbons
aussieht, ist an dieser Stelle noch gar nicht wichtig -
darum kiimmern wir uns in weiteren Artikeln. Erst-
mal interessiert uns, wie man die in einem XML-Do-
kument formulierten Anpassungen fiir den Benutzer
sichtbar macht.

Dazu gibt es mehrere Moglichkeiten, die auch davon
abhdngen, in welchem Zusammenhang die Anpassun-
gen giiltig sein sollen. Es kann sein, dass der Benutzer
eine dauerhafte Anderung wiinscht, um etwa Befehle
aus dem Datei-Menii direkt im Start-Tab einer Office-
Anwendung verfiigbar zu machen, oder eine Ande-
rung soll nur in Zusammenhang mit einer bestimmten
Dokumentvorlage wirksam werden. Vielleicht ist es
aber auch nur ein einziges Dokument, wie eine Excel-
Datei, die ja prinzipiell eine eigene Anwendung sein
kann, das Anderungen am Ribbon hervorrufen soll.

Wo man nun Hand anlegen muss, um eine Anpassung
des Ribbons zu erreichen, hingt auch von der Anwen-
dung ab: Bei Excel, Word und PowerPoint kann man
dies durch Manipulation des jeweils geladenen Doku-
ments erreichen (wobei dies auch eine normale oder
eine globale Vorlage sein kann), bei Access funktio-
niert dies ebenfalls {iber eine, wenn auch anders ge-
artete, Anpassung der geladenen Datei und in Outlook
sind schon richtige Programmierkenntnisse gefragt.

Da wir die Vorgehensweise unter Access und Outlook
in separaten Artikeln beschreiben, geht es zunichst zu
den Office Open XML-Dokumenten, die ohne grof3en
Anderungsaufwand sowohl als Dokumente als auch
als Vorlagen verwendet werden konnen.

Ribbon-Definition als XML-Datei

Dort speichert man die gewiinschten Ribbon-Anpas-
sungen in einem XML-Dokument, das zwingend den
Dateinamen customUI.xml haben muss und in einem
Ordner mit der Bezeichnung customUI gespeichert
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wird, der sich im Containerpaket der Office Open
XML-Datei befindet. Es reicht aber nicht aus, die
XML-Datei einfach nur innerhalb des Paketes zu spei-
chern, wir miissen der Anwendung, die dieses Doku-
ment 6ffnet, auch noch mitteilen, dass dort eine solche
Datei enthalten ist.

Um eine Beziehung zwischen der Arbeitsmappendatei
und der Anpassungsdatei herzustellen, muss in der
sogenannten .rels-Datei im Verzeichnis _rels ein Ver-
weis auf die XML-Anpassungsdatei hinterlegt werden.

Da es einen betrichtlichen Aufwand bedeutet, die ge-
nannten Dateien und Ordner bei jeder Datei, in der
das Ribbon gedndert werden soll, zu erstellen und zu
modifizieren, verwenden Sie am besten den Office
RibbonX Editor, den Sie unter folgender Adresse kos-
tenlos downloaden konnen:

https://github.com/fernandreu/office-ribbonx-editor/re-

leases

Der Custom UI Editor ist ein praktisches Tool zum
Einfiigen von Ribbon-XML-Code und der dazugeho-
rigen Bilder in Dateien im Office Open XML-Format.

Anpassung des Ribbons fiir eine Excel-
Arbeitsmappe

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.
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sonst im Office RibbonX Editor nicht gedffnet wer-
den kann).

« Starte den Office RibbonX Editor und offne die zu-
vor erstellte Excel-Datei.

« Die Datei wird nun wie in Bild 2 angezeigt. Offne
das Kontextmenii der Datei Beispiel.xIsx und wihle
den Eintrag Insert Office 2010+ Custom UI Part
aus.

« Ein Doppelklick auf den so hinzugefiigten neuen
Eintrag customUI14.xml 6ffnet den XML-Editor
tiir diese Datei.

« Hier geben wir den Code wie in Bild 3 ein.

« Priife den XML-Code mit der Validate-Schaltfliche
des Office RibbonX Editors.

o Speichere und schliefle die Excel-Arbeitsmappe im
Office RibbonX Editor.

« Offne die Excel-Arbeitsmappe wieder in Excel, um
Dir das Ergebnis der Ribbon-Anderung anzusehen.

Hier finden wir nun bereits die neue Schaltfliche vor

siehe Bild 4). Nun wollen wir noch ein Icon und eine
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Outlook: Application_Startup feuert nicht

Das Ereignis »Startup« des » Application«-Objekts von Outlook ist fiir viele benutzerdefinierte Er-

weiterungen von Outlook essenziell, da es die Moglichkeit bietet, direkt beim Starten von Outlook

VBA-Code auszufiihren. Damit lassen sich fiir verschiedene Anwendungen wichtige Automatismen

anstoflen - zum Beispiel das Deklarieren und Initialisieren von Objektvariablen, fiir die Ereignisse

implementiert werden sollen. Leider passiert es gelegentlich, dass die Ereignisprozedur Applica-

tion_Startup beim Starten von Outlook nicht aufgerufen wird. Woran das liegt und wir dies dindern,

zeigt der vorliegende Artikel.

Du hast das Ereignis Application_Startup im Modul
ThisOutlookApplication implementiert und wenn Du
Outlook startest, wird diese nicht ausgeldst? Das kann
verschiedene Griinde haben:

 Die Makroeinstellungen fiir Outlook erlauben die
Ausfiihrung von Makros nicht. Der Klassiker, der
gerade bei neu installierten Office-Anwendungen
auftritt.

« Outlook ist bereits gedffnet, gegebenenfalls auch un-
sichtbar. In diesem Fall kann Application_Startup
nicht ausgelost werden, weil Outlook ja gar nicht
neu startet. Wenn Outlook per Code initialisiert
wird, feuert Application_Startup iibrigens nicht.

« Ein spezieller Registry-Eintrag, den Outlook beim
Starten abfragt, weist einen Wert auf, der das Aus-
fithren von Application_Startup unterbindet.

In den folgenden Abschnitten schauen wir
uns die Losungen fiir diese Probleme an.

fach zum VBA-Editor (Alt + F11), 6ffne das Modul
ThisOutlookApplication, platziere die Einfiigemarke
in der Prozedur Application_Startup und betitige die
Taste F5.

Wenn die Prozedur nun auch nicht ausgefiithrt wird,
sondern die Meldung aus Bild 1 erscheint, hast Du
schon die Losung des Problems gefunden.

Um Makros zu aktivieren, 6ffnest Du mit dem Rib-
bonbefehl Datei|Optionen den Optionen-Dialog von
Outlook.

Hier wechselst Du zum Bereich Trust Center und
klickst dort auf Einstellungen fiir das Trust Center...,
was den Dialog Trust Center offnet.

Dort aktivierst Du im Bereich Makroeinstellungen
eine der Optionen Benachrichtigungen fiir alle Ma-
kros oder Alle Makros aktivieren.

Makroeinstellungen kontrollieren
und anpassen

Wenn Application_Startup beim Offnen
von Outlook nicht ausgefiihrt wird, solltest
Du als Erstes die Makroeinstellungen prii-

fen. Dazu brauchst Du gar nicht erst den

Microsoft Visual Basic for Applications >

Die Makros in diesem Projekt sind deaktiviert. Informationen
zum Aktivieren der Makros finden 5ie in der Online-Hilfe oder
der Dokumentation der Host-Anwendunag,

-

Hilfe

Optionen-Dialog zu 6ffnen - wechsle ein-

Bild 1: Meldung beim Versuch, ein Makro trotz Deaktivierung auszufiithren
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Wenn Benachrichtigungen fiir Sicherheitshinweis far Microsoft Outlook ? *
alle Makros aktiviert ist, er-
scheint beim Start von Outlook
die Meldung aus Bild 2 - voraus- ThisQutlookSession
gesetzt, es liegt keine der tibrigen

lg.l Microsoft Office hat ein potenzielles Sicherheitsrisiko erkannt.

. . K Makros wurden deaktiviert, Makros konnen Schadsoftware oder sonstige Sicherheitsrisiken enthalten.
Ursachen fir eine Fehlfunktion Aktivieren Sie diesen Inhalt nur, wenn Sie der Quelle dieser Datei vertrauen,

von Application_Startup vor. Weitere Informationen

Allen Dokumenten von diesem Herausgeber vertrauen Makros aktivieren Makros deaktivieren

Bild 2: Meldung, wenn Benachrichtigungen fiir Makros aktiviert sind

Ist Alle Makros aktivieren se-
lektiert, sollte Applica-
tion_Startup beim Start

. Jo Task-Manager - O X
ausgefithrt werden. Wenn g

. . . Datei  Optionen  Ansicht

nicht, priife, ob Du es wie
. Prozesse |eistung App-Verlauf Autostart Benutzer Details Dienste
oben beschrieben von

Hand aufrufen kannst, 41% 64% 0% 0%
L. Name Status CPU | Arbeitss... | Datentré... Netzwerk | St

was nun funktionieren
sollte. Dann ist einer der Apps (5)
folgenden beiden Griinde > I Microsoft Access (2) 0% 36,4 MB 0 ME/s 0 MBit/s
fiir das Problem verant- > [ Registrierungs-Editor 0% 1,1 MB 0MB/s 0 MBit/s
wortlich. > [ Snagit Editor (32 Bit) 168%  223MB OMB/s  OMBit/s

> [ Task-Manager 11,0% 224 MB 0 ME/s 0 MBit/s
Outlook ist bereits > T2 Windows-Explorer 03%  459ME OMB/s  0MBit/s

geoftnet , _
Hintergrundprozesse (55)
Es kann auch sein, dass ) _ _ _ o
. 7 Agares w5t 0% (d-nAR e i[5
Outlook bereits durch
eine andere Anwendung )
Ml Dau WNELTIYVE U% =4 MB Ok, = O Mici =

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?

~e ZUM SHOP

-

7

J
Alle zwei Monate 64 Seiten frisches -
Know-how plus Hunderte Artikel aus :
dem Archiv!


shop.minhorst.com/gutschein/vbe20?articles=VBE&message=Alles%20schon%20im%20Warenkorb%20-%20nur%20noch%20bestellen!&redirect=VBE

OUTLOOK PROGRAMMIEREN
OUTLOOK: E-MAILS NACH EINGANG VERARBEITEN

VISUAIM

Outlook: E-Mails nach Eingang verarbeiten

Die verschiedenen Klassen von Outlook bieten eine ganze Reihe von Ereignissen an. Diese wer-
den durch unterschiedliche Aktionen ausgelost. Eine dieser Aktion ist das Eintreffen einer oder
mehrerer neuer E-Mails. Dieses Ereignis mit einer geeigneten Ereignisprozedur abzufangen ist ein
sinnvolles Beispiel fiir die Beschreibung der Programmierung von Ereignissen unter Outlook. Mit
E-Mails kann man nach dem Eingang eine Menge anstellen - diese 16schen, in einen anderen Ord-
ner verschieben, die Message-Datei im Dateisystem sichern oder auch die Inhalte auslesen, um diese
etwa in eine Datenbank zu schreiben. In diesem Artikel beschreiben wir erst einmal allgemein, wie

wir iiberhaupt mit VBA-Code auf den Eingang einer E-Mail reagieren konnen.

Outlook bietet alles, was man braucht - E-Mails wer-
den abgerufen und landen im Posteingangs-Ordner.
Man kann verschiedene Regeln aufstellen, nach denen
die eingehenden E-Mails automatisch nach den ge-
wiinschten Kriterien in verschiedene Ordner verscho-
ben werden, und wenn es auch der Ordner Geldsch-
te Objekte oder der Spam-Ordner ist. Und natiirlich
koénnen wir die E-Mails auch manuell in andere Ord-
ner verschieben oder auch Aufgaben auf Basis einer E-
Mail erstellen. Noch schoner wire es allerdings, wenn
wir die gewiinschten Schritte individuell programmie-
ren konnten.

Welches Objekt und welches Ereignis?

Dazu miissen wir erst einmal wissen, wie wir eine Ereig-
nisprozedur programmieren, mit der wir auf den Ein-
gang einer E-Mail reagieren konnen. Der erste Schritt ist
dabei, herauszufinden, welches Ereignis welcher Klasse
wir iiberhaupt nutzen kénnen. In weiteren Artikel zur
Programmierung von Outlook per VBA haben wir be-
reits gesehen, dass es unterschiedliche Klassen gibt, mit
denen wir die verschiedenen Elemente der Benutzer-
oberfliche referenzieren konnen. Mit dem Applica-
tion-Objekt greifen wir auf die Anwendung selbst zu,
mit dem Explorer-Objekt auf die verschiedenen An-
sichten von Outlook und mit dem Inspector-Objekt auf
von Outlook aus gedffnete Fenster beispielsweise zur
Anzeige einer E-Mail. Auflerdem gibt es noch Klassen,

mit denen wir die einzelnen Ordner oder die darin ent-
haltenen Elemente wie E-Mails, Kontakte, Termine oder
Aufgaben referenzieren kénnen.

Wenn wir neu im Thema sind und nicht genau wis-
sen, welche Klasse welche Ereignisse bietet, hilft uns
ein Blick in den Objektkatalog. In unserem Beispiel,
wo wir auf den Eingang einer E-Mail reagieren wollen,
gibt es unterschiedliche Ideen, welches Klasse ein pas-
sendes Ereignis bietet. Vielleicht gibt es ein Ereignis,
das ausgeldst wird, wenn einem Ordner ein neues Ele-
ment hinzufiigt wird? Oder wird ein solches Ereignis
von einer anderen Klasse zur Verfiigung gestellt?

Haben wir Outlook geoftnet, starten wir mit Alt + F11
den VBA-Editor. Hier zeigen wir mit F2 den Objekt-
katalog an. Oben im Fenster wihlen wir statt dem Ein-
trag Alle Bibliotheken die Bibliothek Outlook aus,
direkt darunter geben wir als Suchbegrift Mail ein.

In der Liste der Suchergebnisse suchen wir nun nach
Elementen, die durch ein Blitz-Icon markiert werden
und stoflen schnell auf die beiden Ereignisse NewMail
und NewMailEx (siehe Bild 1). Klicken wir NewMail
an, sehen wir die Beschreibung dieses Ereignisses im
unteren Bereich. Auflerdem sehen wir, dass es sich
hierbei um ein Ereignis der Klasse Outlook.Applica-
tion handelt.
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£ ItemSend
| B LanguageSettings
£ MAPILogonComplete

& App
) AssignToCategoryR

&1 Attachment MName
@ Attachments F Newlail
W AHA~hea ARt Alactinn £ Kkl AilCw

Event NewMail()
Element von Outlook. Application

*§ Objektatalog [E=RECR ) % Objektiatalog [E=RECR )
| outlook vl oA | | 2 | outlook vl oA | | 2
||mai| v| & 2| ||mai| v| #h 2|
Suchergebnisse Suchergebnisse
| Biotiotnek Klasse Element | Bibliothek
i Outiook & Ualiem "Mouooc  [lwpicaton Fd
I, Outlook &) MailModule W, Outlank & =F OlExchangeStoreType _ & olAdditionalExc el'\*.,_
|'{y Outlook Il Application EA Newlail , - =
i Qutlook 21 Application F MNewMailEx
. Qutlook =P OlExchangeStoreType & olAdditionalExchangeh I o ) "
. Outlook =® OlCalendarMailFormat m.ﬂ\ﬂachmér;t - '54 [ewlail |
i Outlook =F OlCalendarMailFormat & olCalendarMailFormat @1 Attachments 7 iNewhlailEx H
i Outlook =F OlCalendarMailFormat & olCalendarMailFormat [ AttnmhranmtS alnctinn R
5 . Event NewMailEx({Entry!DCollection As String)
Klassen Elemente von Application Element von Outlook Application

Bild 1: Ermitteln von Ereignissen fiir E-Mails

Das Gleiche gilt fiir das Ereignis NewMailEx. Klicken
wir dieses im Objektkatalog an, finden wir schnell her-
aus, dass es im Gegensatz zum Ereignis NewMail noch
einen Parameter namens EntryIDCollection mit dem
Datentyp String liefert (siehe Bild 2).

Neben diesen beiden offensichtlichen Moglichkeiten
gibt es noch ein weiteres Ereignis, das durch das Emp-
fangen einer E-Mail ausgelost wird. Dabei handelt es
sich um das Ereignis ItemAdd der Items-Auflistung
eines Folder-Objekts, das ausgeldst wird, wenn einem
Ordner ein Element hinzugefiigt wird. Um dieses zu
nutzen, um auf den Eingang neuer E-Mails zu reagie-
ren, miissen wir den richtigen

Bild 2: Das Ereignis NewMailEx im Objektkatalog

solchen konnen wir die Klasse, welche das Ereignis
bereitstellt, mit dem Schliisselwort WithEvents dekla-
rieren, und ohne dieses Schliisselwort konnen wir die
Ereignisprozedur nicht implementieren.

Zum Gliick haben wir mit dem Klassenmodul This-
OutlookSession immer ein Klassenmodul zur Hand,
welches wir noch nicht einmal initialisieren miussen,
das es standardmaf3ig bereits initialisiert ist. Noch bes-
ser: Die Klasse Application steht hier immer bereits
sodass wir diese noch nicht einmal deklarieren miis-
sen. Um ein Ereignis fiir Outlook.Application zu im-
plementieren, miissen wir nur zwei Schritte erledigen:

o Wir wihlen im linken Kombinationsfeld des Code-
fensters des Moduls ThisOutlookSession den Ein-
trag Application aus. Dies legt automatisch das

Ordner damit ausstatten, in der

. &% VbaProject.OTM - ThisOutlookSession (Code) -EI 1
Regel den Ordner Posteingang. : SRR
. . . X |[Allgemeinl w temSend |v b
Wle das gehngt) Zelgen wir ge_ [Allgemein) | |AdvancedSearchComplete =l
. ; | -\ AdvancedSearchStopped
gen Ende des Artlkels- ) BeforeFolderSharingDialog ‘
Private sSub Application_ltemsend (Btemioad 3
ltemSend
Ereignisse End Sub MAPILogonComplete 4
implementieren NewliaiEx >
p OptionsPagesAdd
. . . . Quit
Um ein Ereignis in Form einer Reminder
. . . Startup
Ereignisprozedur zu implemen-
tieren, bendtigen wir zunichst Sl —— e S

ein Klassenmodul. Nur in einem

Bild 3: Das Ereignis NewMailEx implementieren
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Standardereignis fiir diese Klasse an, in Direktbereich E

NewMailEx
HewMail
NewMailEx
NewMail

QO0C000000EACEOZETTDELOL141B2FTFEO3S0BSFS5434E4ART501

diesem Fall Application_ItemSend.

QOC000000EACEOZETTDELOL141B2FTFEO3S0B5F543404AB7501

o Dann wahlen wir im rechten Kombinati-

onsfeld das Ereignis aus, das wir eigentlich
implementieren wollen, namlich zunachst
einmal NewMail (siehe Bild 3)

Anschlielend entfernen wir zunichst die Prozedur
Application_ItemSend wieder. Auflerdem wihlen wir
im rechten Kombinationsfeld noch den Eintrag New-
MailEx aus, um auch die zweite fiir uns interessante
Ereignisprozedur hinzuzufiigen.

Priifen, ob die Ereignisse ausgelost werden

Jetzt wollen wir herausfinden, ob die Ereignisprozedu-
ren automatisch aufgerufen werden, wenn wir E-Mails
mit Outlook abrufen. Dazu fiigen wir den Prozeduren
einfach jeweils eine Anweisung hinzu, sodass diese an-
schlieflend wie folgt aussehen:

Private Sub Application_NewMail()
Debug.Print "NewMail"
End Sub

Private Sub Application_NewMailEx(_
ByVal EntryIDCollection As String)
Debug.Print "NewMailEx", EntryIDCollection
End Sub

Rufen wir nun E-Mails ab, erhalten wir im Direktbe-
reich beispielsweise beim Abrufen von zwei E-Mails
eine Ausgabe wie in Bild 4.

Das Ereignis NewMail liefert keinen Parameter, somit
konnen wir damit nur herausfinden, ob eine E-Mail
abgerufen wurde und nicht, welche.

Das Ereignis NewMailEx liefert immerhin einen Para-
meter namens EntryIDCollection. Dieser enthielt fiir
frithere Versionen der Bibliothek Microsoft Outlook

Bild 4: Ausgabe im Direktbereich bei Maileingang

x.0 Object Library eine Komma-separierte Liste der
EntryIDs aller eingegangenen E-Mails. In der aktuel-
len Version wird das Ereignis fiir jede E-Mail einmal
ausgelesen und liefert dementsprechend immer nur
eine EntryID. Eine EntryID ist ein eindeutiger Be-
zeichner fur die Outlook-Elemente, mit dem wir auf
das jeweilige Element zugreifen konnen.

Zugriff auf die eingegangenen E-Mails

Nun schauen wir uns an, wie wir die mit der NewMail-
Ex-Ereignisprozedur eingelesenen EntryID-Werte
nutzen konnen, um auf die eingegangenen E-Mails
zuzugreifen. Wir programmieren die Losung so, dass
sie auch mit fritheren Versionen der Outlook-VBA-
Bibliothek kompatibel ist. Wir gehen also davon aus,
dass der Parameter EntryIDCollection auch mehrere,
durch Kommata getrennte Eintrége enthalten kann.

Dazu erweitern wir die Prozedur wie in Listing 1. Wir
deklarieren ein String-Array, um die mit EntryIDCol-
lection gelieferten EntryIDs aufzunehmen. Auflerdem
nutzen wir zum Referenzieren der Objekte zunéchst
die Variable objltem, die wir als Object deklarieren,
und nur wenn es sich bei dem eingegangenen Element
um eine E-Mail handelt, weisen wir es der Variablen
objMailltem des Typs Mailltem zu.

Den Inhalt von EntryIDCollection, der gegebenen-
falls aus mehreren durch Kommata getrennten Eintra-
gen besteht, teilen wir mit der Split-Funktion auf und
schreiben die einzelnen Elemente in das Array strEn-
trylDs.

Dann durchlaufen wir die Elemente des Arrays in
einer For...Next-Schleife und ermitteln mit der Funk-

Seite 56

www.vbentwickler.de/308



OUTLOOK: E-MAILS NACH EINGANG VERARBEITEN

OUTLOOK PROGRAMMIEREN V|SUAIM

Private Sub Application NewMailEx(ByVal EntryIDCollection As String)
Dim strEntryIDs() As String
Dim objItem As Object
Dim objMailltem As Mailltem
Dim i As Integer
strEntryIDs = Split(EntryIDCollection, ",")
For i = LBound(strEntryIDs) To UBound(strEntryIDs)
Set objItem = Application.Session.GetItemFromID(strEntryIDs(i))
Select Case objItem.Class
Case olMail
Set objMailltem = objItem
With objMailltem
Debug.Print .Subject, .ReceivedTime
End With
End Select
Next i
End Sub

Listing 1: Ausgabe von E-Mail-Details beim Maileingang

tion GetItemFromID der aktuellen Session einen Ver- .Categories = "Archiviert"
weis auf die eingegangenen Elemente. Fiir das jeweils .Save
in objItem befindliche Element priifen wir anhand der .SaveAs "C:\...\Mails\" & strEntryIDs(i) & ".msg"

Class-Eigenschaft, ob es sich dabei um ein Mailltem-  End With

objekt handelt. In diesem Fall weisen wir das Objekt

der Variablen objMailltem zu, was den Zugriff auf die ~ Die erste Zeile weist der eingegangenen E-Mail die

Elemente der Mailltem-Klasse per IntelliSense erlaubt. ~ Kategorie Gespeichert zu (wenn diese noch nicht
existiert, wird sie automatisch angelegt). Die zweite

peichert die Anderune an der E-Mail in Qutlogk, Die

Willst Du mehr?

~e ZUM SHOP -

Alle zwei Monate 64 Seiten frisches -
Know-how plus Hunderte Artikel aus
dem Archiv!
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Outlook: E-Mail per Drag and Drop nach Access

Wenn Du eine Kundendatenbank mit Access programmiert hast und die Kommunikation per E-

Mail iiber Outlook lduft, mochtest Du vielleicht einem Kundendatensatz die E-Mails dieses Kunden
zuweisen. Dafiir gibt es verschiedene Moglichkeiten. In diesem Artikel schauen wir uns eine an, bei
der Du die E-Mail per Drag and Drop auf einen Bereich in einem Access-Formular ziehst. Dort ver-
arbeiten wir die E-Mail und speichern bestimmte Daten in einer Tabelle, damit die E-Mail bei Be-
darf vom Kunden-Formular aus wieder in Outlook angezeigt werden kann. Wer sich schon mit dem
Thema beschiftigt hat, weifl, dass man E-Mails eigentlich nicht nach Access ziehen kann. Deshalb

umschiffen wir dieses Problem mit einem kleinen Trick.

Beschreibung der Losung

Die Losung soll folgenden Vorgang abbilden: In einer
Access-Datenbank sind die Daten von Kunden gespei-
chert, die in einem Formular angezeigt werden kon-
nen. Uber Outlook kommunizieren wir per E-Mail
mit diesem Kunden. Die E-Mails wollen wir nicht nur
in Outlook sehen, sondern wir wollen auch in der Ac-
cess-Kundendatenbank die E-Mails des Kunden sehen
und diese gegebenenfalls in Outlook anzeigen.

Dabei wollen wir aber keineswegs alle E-Mails von
diesem Kunden und an diesen Kunden automatisch in
der Access-Datenbank speichern, sondern der Benut-
zer soll entscheiden, welche E-Mails des Kunden in der
Datenbank gespeichert werden sollen.

Dazu bendtigen wir eine einfache Méglichkeit, um die
E-Mail zur Kundentabelle hinzuzufiigen. Eine der in-
tuitivsten Moglichkeiten, um Elemente von einer An-
wendung zur anderen zu bewegen, ist Drag and Drop
— also das Ziehen des Elements, in diesem Fall der E-
Mail, mit der Maus.

Die E-Mail soll nach dem Ziehen in einen bestimmten
Bereich im Formular mit den Kundendaten in einem
Unterformular angezeigt werden. Im Hintergrund
nutzen wir dazu neben der Kundentabelle eine Tabelle,
die alle relevanten Daten zu den E-Mails des Kunden

speichert. Darunter befindet sich auch der eindeutige
Schliissel dieser E-Mail in Outlook, mit dem wir diese
in Outlook von der Kundendatenbank aus 6ffnen kon-

nen.

Aufbau des Datenmodells

Das Datenmodell zu unserer Losung umfasst lediglich
zwei Tabellen:

« tblKunden: Diese Tabelle enthilt rudimentare Kun-
dendaten - eben so viele, dass wir diese in einem
Kundenformular darstellen konnen.

o tblMailltems: Diese Tabelle enthilt ein Fremd-
schliisselfeld zur Tabelle tblIKunden, womit wir die

35 Bezichungen - O X
Y
thlKunden .
¥ fundelD 1 thiMaillterns
Firma ¥ mailitemiD
Varname EntrylD
Machname KundelD
Strasse Betreff
PLZ Erhaltend&m
Ort
v
4 & >

Bild 1: Die Tabellen der Datenbank in der Ubersicht
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E-Mail-Datensitze den Kundendatensit-
zen zuordnen konnen. Auflerdem enthalt
sie ein Feld fiir den Betreft der E-Mail so-
wie fiir den eindeutigen Schliissel der E-
Mail.

Das Datenmodell sieht im Beziehungen-
Fenster wie in Bild 1 aus.

Tabellen anlegen

Um die Tabellen anzulegen, fiigst Du nach
dem Erstellen einer neuen, leeren Access-
Datenbank mit dem Ribbon-Befehl Erstel-
len|Tabellen|Tabellenentwurf jeweils eine
neue Tabelle in der Entwurfsansicht an.

Fiir die Tabelle tb]Kunden fiigst Du die Fel-
der mit den Feldnamen und den Felddaten-
typen wie in Bild 2 hinzu.

Die Tabelle tbIMailltems soll die Felder wie
in Bild 3 enthalten. Fiir das Feld EntryID
haben wir einen eindeutigen Index definiert,
damit jede E-Mail nur einmal zu dieser Ta-
belle hinzugefiigt werden kann. Um das Feld
KundeID mit der Tabelle tblIKunden zu ver-
kniipfen, verwenden wir das Beziehungsfens-
ter. Hier fiigen wir die beiden Tabellen wie in
der obigen Abbildung hinzu und ziehen dann
das Feld KundeID der einen Tabelle auf das

EH thlKunden - O >
Feldname Felddatentyp Beschreibung (optional) -
£ KundelD AutoWert

Firma Kurzer Text

Vorname Kurzer Text

Nachname Kurzer Text

Strasse Kurzer Text

PLZ Kurzer Text

Ort Kurzer Text o

Allgemein  Machschlagen

Feldeigenschaften

Feldgrake Long Integer

Meue Werte Inkrement

Format

Beschriftung

Indiziert Ja [Ohne Duplikate]

Textausrichtung Standard Ein Feldname kann bis zu 64 Zeichen lang

sein, einschlieBlich Leerzeichen, Dricken Sie
F1, um Hilfe zu Feldnamen zu erhalten,

Bild 2: Die Tabelle tblKunden in der Entwurfsansicht

E tbiMailltems

- O X

Feldname Felddatentyp Beschreibung (optional) &
t  mailitemiD AutoWert
EntrylD Kurzer Text
KundelD Zahl
Betreff Kurzer Text
ErhaltenAm Datum/Uhrzeit

Allgemein  Machschlagen

Feldeigenschaften

FeldgrdBe 255

Format

Eingabeformat

Beschriftung Ein Index beschleunigt Suchvorginge sowie
Standardwert Sortieren nach einem Feld, aber

Gultigkeitsregel
Galtigkeitsmeldung

Aktualisierungen kdnnten langsamer werden.
Die Auswahl von “Ja - Ohne Duplikate”

Eingabe erforderlich Mein verhindert doppelte Werte im Feld, Drdcken

Leere Zeichenfolge Ja Sie F1, um Hilfe zu indizierten Feldern zu
halten.

Indiziert Ja (Ohne Duplikate) e srhalten

Unicode-Kompression Ja

IME-Maodus Keine Kontrolle
IME-5atzmaodus Keine
Textausrichtung Standard

gleichnamige Feld der anderen Tabelle.

Bild 3: Die Tabelle tblMailltems in der Entwurfsansicht

Im nun erscheinenden Dialog Beziehungen
bearbeiten kannst Du noch die referentielle Integritt
festlegen (siehe Bild 4).

Formulare erstellen

Das einzige Formular der Anwendung soll jeweils ei-
nen Kundendatensatz anzeigen sowie dessen E-Mails,
die ihm per Drag and Drop zugewiesen wurden. Dazu
benotigen wir ein Haupt- und ein Unterformular.

Beziehungen bearbeiten ? X

Verwandte Tabelle/Abfrage: Erstellen h:

tbiMailltems

Tabelle/Abfrage:

tblKunden
Abbrechen

KundelD ~ KundelD

| Verknopfungstyp...

Meue erstellen...
ﬂ Mit referentieller Integritat

DAk‘tualisierungsweitergabe an verwandte Felder

ﬂ Laschweitergabe an verwandte Datensdtze

Beziehungstyp: Tn

Bild 4: Einstellungen fiir die angelegte Beziehung
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Unterformular zur Anzeige der E-Mails
anlegen

Das Unterformular soll die Daten der Tabelle tbIMail-
Items anzeigen. Dazu fiigen wir mit dem Ribbonbe-
fehl Erstellen|Formulare|Formularentwurf ein neu-
es Formular in der Entwurfsansicht hinzu. Fiir seine
Eigenschaft Datensatzquelle legen wir die Tabelle
tbIMailltems fest. Danach konnen wir tiber Formu-
larentwurf|Tools|Vorhandene Felder hinzufiigen
die Felder Betreff und ErhaltenAm in den Formular-
entwurf ziehen. Damit die Daten in der Datenblatt-
ansicht angezeigt werden, stellen wir die Eigenschaft
Standardansicht auf Datenblatt ein. Vor dem Schlie-
fen speichern wir das Formular unter dem Namen
sfmKundenEMails.

Hauptformular fiir die Kundendaten
anlegen

Anschlie3end legen wir ein weiteres Formular an, dem
wir die Tabelle tblIKunden als Datensatzquelle hin-
zufiigen. Aus dieser ziehen wir alle Felder aufSer dem
Primarschliisselfeld KundelID in den Detailbereich des
Formularentwurfs und ordnen diese nach Wunsch an.

Anschlie3end ziehen wir das bereits geschlossene For-
mular sfmKundenEMails aus dem Navigationsbereich

in den Formularentwurf.

Dieses arrangieren wir unter den iibrigen

EI frmKundenEMails - o x

R R RN - R - R R TS I RS - I

Strasse

ZIF Firma
1 | [Worname: Vorname PLZ

i MNachname Ort
= | [E-Mails:

RS RN RN RS- TR I I RIS RIS

# Detailbereich

- || [Betreff Betreff
E ErhaltenAm ErhaltenAm

z
4

E-Mail in Cutlook
offnen

2
3
4
5
L}
T

4

Bild 5: Haupt- und Unterformular in der Entwurfsansicht

Diese sorgt dafiir, dass das Unterformular nur solche
Datensitze der Tabelle tbIMailltems anzeigt, die mit
dem aktuell im Hauptformular angezeigten Datensatz
der Tabelle tblKunden verkniipft sind. Achtung: Die-
ses rudimentire Beispiel ist nicht mit Funktionen aus-
gestattet, die verhindern, dass der Benutzer im Unter-
formular Daten anlegt, wahrend das Hauptformular
noch keinen Datensatz anzeigt. Solche Datensitze wer-
den spiter nicht mehr angezeigt, weil sie mit keinem
Kunden verkniipft sind.

Ziel fiir Drag and Drop hinzufiigen

Um E-Mails per Drag and Drop zum Formular hinzu-
zufiigen, miissen wir noch einen Zielbereich definie-

Steuerelementen. Auflerdem fiigen wir dar-
unter noch eine Schaltfliche hinzu, mit der
wir die aktuell im Unterformular markierte Datel
E-Mail 6ffnen wollen. Das Zwischenergebnis

sieht wie in Bild 5 aus.

7] Access

Erstellen  Externe Daten Datenbanktools  Hilfe  Cptionen amvRuntim

ﬁnﬁrbenv bAGDD@)m

Ansicht | Designs Schriftarten ~

Dadurch, dass die in den beiden Formula-
ren angezeigten Datensatzquellen iiber das
Fremdschliisselfeld KundeID der Tabelle
tbIMailltems miteinander verkniipft sind, er-
stellt Access automatisch auch eine Verkniip-
fung zwischen Haupt- und Unterformular.

HANEEOMV
| ® ERB3ze

2

Ansichten Designs

Alle Access-Obj... @ <
Sucheri. /o
Tabellen ~

5 tbikunden /"> Steuerelement- Assistenten verwenden

= toiMailttems "% ActiveX-Steuerelemente
Formulare ~ l}

= il i

» . . il b,

Bild 6: Hinzufiigen eines ActiveX-Steuerelements
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ren. Die eingebauten Formular- und Steuer-
elementklassen bieten leider keine Drag and
Drop-Funktionalitat, daher miissen wir zu
einer Alternative greifen und etwas improvi-
sieren. Also fiigen wir dem Entwurf des For-

ActiveX-Steuerelement einfiigen ? X

ActiveX-Steuerelement auswahlen:

Microsoft Forms 2.0 SpinButton

Microsoft Forms 2.0 TabStrip

Microsoft Forms 2.0 TextBox

Microsoft Forms 2.0 ToggleButton

Microsoft ImageComboBox Control, version 6.0
Microsoft Imagelist Control, version 6.0
Micrasoft InkEdit Control

Microsoft InkPicture Control

mulars ein ListView-Steuerelement hinzu. Pl

Prinzipiell bieten zwar auch andere Steuer-
elemente die Moglichkeit, auf Drag and
Drop-Vorgénge zu reagieren, aber mit dem Erastns
ListView-Steuerelement konnen wir noch
eine Bilddatei als Icon integrieren, die wir zur

Kenntlichmachung der Funktion dieses Steu-

soft ListView Control, version 6.0
Microsoft MonthView Control 6.0 (SPE)
Microsoft Cutlook Body Contraol
Microsoft Cutlook Business Card Control
Microsoft Outlook Category Control
Microsoft Outlook Check Box Control
Microsoft Outlook Combo Box Control

Figt ein Microsoft ListView Control, version &.0 in Ihr Dokument ein.

Abbrechen

erelements nutzen konnen. Dazu sind jedoch
einige weitere Schritte nétig.

ListView als Drag and Drop-Ziel
hinzufiigen

Der erste Schritt ist das Hinzufiigen des ListView-
Steuerelements. Dazu wechseln wir in die Entwurfs-
ansicht des Formulars und betétigen im Ribbon unter
Formularentwurf|Steuerelemente die Schaltfliche
zum Anzeigen weiterer Steuerelemente, wo wir den
Eintrag ActiveX-Steuerelemente finden (siehe Bild 6).

Dies 6ftnet den Dialog ActiveX-Steuerelement einfii-
gen, wo wir den Eintrag Microsoft ListView Control,
version 6.0 selektieren und auf OK klicken (siehe Bild
7).

Dies fligt das Steuerelement

Bild 7: Auswahl des ListView-Steuerelements

% frmKundenEMails - [m] *
R N R T RS- TR Y TR RIS RIS I I R
'Gy'.rewo m“," —
||z v
2
6|l q 5
B L
+ ||| E-Mail in Outlook | |ciiMaldiop
z affnen
N v
L] L]

Bild 8: Platzieren und Benennen des ListView-Steuerelements

nur ein leeres, weifles Steuerelement. Selbst fiir interne
Zwecke wire mir das zu spartanisch, und wenn ande-
re Benutzer damit arbeiten sollen, miissen diese schon
wissen, was mit dem Steuerelement anzufangen ist

Wir kénnten nun eine Beschriftung tiber dem Steuer-
element anlegen, die auf die

direkt zum Formular hinzu, so- _
% frmKundenEMails

Funktion hinweist, aber wir

dass wir es nur noch platzieren

: } wollen es gleich richtig ma-
y chen: Das Steuerelement selbst

und die Grofle anpassen miis- ,IDet;”b;,eih e
sen. Auflerdem stellen wir fiir . g | Firma
die Eigenschaft Name den Wert | * | sl pe:| |Vorname
ctlMaildrop ein. Danach erhal- : Nachname
ten wir den Stand aus Bild 8. ; E-Mails:

[ A

# Detailbereich

soll per Icon plus Text auf seine
Funktion hinweisen und wenn
or der Benutzer mit einem ge-
4 | zogenen Element das Steuer-

element uberfihrt, sollen sich

Wechseln wir in die Formular-

Icon und Text entsprechend

ansicht, sehen wir allerdings

Bild 9: Das ImageList-Steuerelement

verandern.
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Eigenschaften von ImagelistCtrl *

General Images

(O 16x16 Height: 24
[:J J2w32 Widy 300
(148x48

O Custom

[Jbemehmen Hilfe

st

Eigenschaften von ImagelistCtrl *

General Images
Current Image

Index: 2 Key.  dragdrop2

Tag: dragdiop2

Images:

fihbr

Inzert Picture...

Remove Ficture Image Count; 2

Ubemehmen Hiffe

Abbrechen

Bild 10: Einstellen der Abmessungen fiir die anzuzeigenden Icons

Icons fiir das Steuerelement bereitstellen

Wer bereits mit dem TreeView- oder dem ListView-
Steuerelement gearbeitet und dort Icons verwendet
hat, der weif}, dass ohne ein weiteres Steuerelement
nichts geht: Wir bendtigen namlich noch ein Image-
List-Steuerelement, um die Icons fiir das ListView-
Steuerelement verfligbar zu machen.

Dieses fiigen wir auf dem gleichen Wege wie das List-
View-Steuerelement zum Formular hinzu und nennen
es ctllmageList. In der Liste der ActiveX-Steuerele-
mente heiflt dieses Steuerelement Microsoft Image-
List Control, version 6.0. Nach dem Einfiigen miissen

Bild 11: Hinzufiigen und Benennen der Bilder

Diese Icons fiigen wir nun dem ImageList-Steuerele-
ment hinzu. Dazu klicken wir dieses zunichst doppelt
an, um seinen Eigenschaften-Dialog zu 6ffnen. Hier
tragen wir die Grofle der soeben erstellten Bilddateien
ein, in diesem Fall mit einer Hohe von 50 und einer
Breite von 300 (siehe Bild 10). Achtung: Die Hohe
kann nur angepasst werden, solange das Steuerelement
noch keine Images enthalt.

Auf der zweiten Registerseite des Eigenschaften-Dia-
logs klicken wir auf die Schaltfliche Insert Picture...,
wihlen das erste Bild aus und stellen die Eigenschaften

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.
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Einfache Excel-Formulare erstellen

Excel kann nicht nur einfach Daten in Tabellenform anzeigen. Es bietet auch verschiedene Mog-
lichkeiten, um Daten auszuwerten, beispielsweise in Diagrammen, oder auch Moglichkeiten zur
komfortableren Eingabe von Daten. Wer zum Beispiel sonst mit Access arbeitet, weifl, dass man
dem Benutzer dort iiblicherweise Formulare zur Verfiigung stellt, um die Daten einzugeben, zu be-
trachten und zu verwalten. Warum also sollte man den Anwender in Excel mit riesigen »Tapeten«
von Daten quilen, statt ihm jeweils den Inhalt einer Zeile der Tabelle zum Betrachten und zum
Bearbeiten anzubieten? Dieser Artikel zeigt eine sehr einfache Moglichkeit, um dem Benutzer ein
ergonomischeres Erlebnis zu bieten.

Es gibt noch wesentlich ausgefeiltere und fle- —
. & . . . & . ﬂ Automatisches Speichern (._:1 EinfacheExcelFormularexlsy ~
xiblere Moglichkeiten, in Excel Formulare fiir

verschiedene Zwecke anzuzeigen. Datei  Start Einfligen  Zeichnen  Seitenlayout  Formeln  Daten

@ @ '-_t:‘) Farmen ~ T2 SmartArt

Bevor wir uns diese in weiteren Artikeln an- 2 pi ] v
PivotTable Empfohlene Tabelle  Bilder @ Fitegramme  g; Screenshot

sehen, wollen wir uns jedoch eine eher ver- - PivotTables N “ ) 3D-Modelle ~
steckte Variante anschauen. Tabellen llustrationen
. Al wod Ji  Artikelname

Tabelle aus Bereich erstellen = - - =
Dazu benoétigen wir zundchst eine Tabelle. 1 |Artikelname Autor Ausgabe Kategorie
Dabei zunichst zur Begriffsklirung der Hin- | 2 |Artikel1 CTLEINIEEE LA Kategorie 1

s d in Arbeitsbl lisch Work 3 |Artikel 2 André Minhaorst 1/2022 Kategorie 2
weis, dass ein Arbeitsblatt (englisch Work- |1, 05 André Minhorst  1/2022 Kategorie 3
sheet) nicht gleichzusetzen ist mit einer Ta- 5 |Artikel 4 Klaus Miller 2/2022 Kategorie 1
belle - auch wenn der Registerreiter eines | °©

. . pr T Rr——— R T AR W R W g p—y r PR g gy

Arbeitsblattes unter dem Arbeitsblatt stan-
dardméﬁig den Namen Tabelle enthiilt. Bild 1: Markieren des Bereichs fiir die zu erstellende Tabelle
Wir gehen von einem einfachen Worksheet A B c D E

L. . . . 1 |Artikel Aut Ausgab. Kategori

wie in Bild 1 aus. Hier markieren wir die L8 name aer B e

2 |Artikel 1 André Minhorst ~ 1/2022 Kategorie 1
Spaltentiberschriften und die Daten, die in |2 |artikel2 André Minhorst  1/2022 Kategorie 2
dem noch zu erstellenden Formular angezeigt | # |Artikel3 e LS UEE

. . . 5 |Artikel 4 Klaus Maller 2f2022 Kategorie 1

werden sollen. Dann betitigen wir den Rib- | _
bon-Befehl Einfiigen|Tabellen|Tabelle. 7 Tabelle erstellen rox

8 Wo sind die Daten fir die Tabelle?

. ot d il Tabell 1l 9 $AS1:5DS5 *+
Dies zeigt den Dialog Tabelle erstellen an. |, e
Hier konnen wir den Bereich fur die Tabel- 1 e e —

.. . 12 :
le nochmal korrigieren und angeben, ob die
Tabelle bereits Spalteniiberschriften enthalt

(siehe Bild 2). Bild 2: Erstellen einer Tabelle aus einem einfachen Worksheet

www.vbentwickler.de/338 Seite 73



VISUAIM

EXCEL PROGRAMMIEREN
EINFACHE EXCEL-FORMULARE ERSTELLEN

A B C D

(W Artikelname ﬂm.llnr ﬂnusgabe ﬂlalegnrie

2 |Artikel 1 André Minhorst 1/2022 Kategorie 1
3 Artikel 2 André Minhorst 1/2022 Kategorie 2
4 | Artikel 3 André Minhorst 1/2022 Kategorie 3
5 |Artikel 4 Klaus Maller 22022 Kategoriel |

6
7

- g P i el i

Bild 3: Tabelle mit zusitzlichen Funktionen

Anschlief3end erscheint der markierte und in eine Ta-
belle umgewandelte Bereich mit neuen Formatierun-
gen. Auflerdem zeigen die Zellen mit den Spalteniiber-
schriften jeweils eine Schaltfliche mit einem Pfeil nach
unten an (siehe Bild 3).

Klicken wir eine dieser Schaltflichen an, erscheinen
Sortier- und Filteroptionen, wie man sie sonst von der
Datenblattansicht von Access kennt (siehe Bild 4). Da-
mit konnen wir die Anzeige der Daten der Tabelle auf
verschiedene Arten beeinflussen. Das allein ist schon
praktisch, aber letztlich nur die Grundlage fiir das, was
wir eigentlich in diesem Artikel erreichen wollen —
ndamlich die Anzeige dieser Daten in einem Formular.

Befehl zum Anzeigen eines Formulars
aktivieren
Die nachfolgend vorgestellte Funktion ist nicht be-

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

A B T D 4
(Ml Artikelname B Autor BEd Ausgabe B Kategorie S
21 Von A bis Z sortieren 1/2022 Kategorie 1 b
1/2022 Kategorie 2
EJ, Won Z bis A sortieren / g - ]
1/2022 Kategorie 3
Mach Farbe sortieren > 2/2022 Kategorie 1 !
a4
4
1
Textfilter >
Suchen 0 1
-] (Alles auswahlen) o
- André Minhorst I/\\s b
.. Klaus Maller ]
oK Abbrechen 3
i RO RS ]

Bild 4: Sortieren und Filtern nach verschiedenen Kriterien

ﬂ Automatisches Speichern 'i_. _:' E] EinfacheExcelFormularexlsx

T Fl

Datei  Start

Einfige~= Coibanloant Formeln Datq

Meniband reduzieren

Z) i ] Anpassen... % ¥| A A é
o

F K U~ i+ O o ﬁ -

g

Rickgdngig Zwischenablage ™

I

Schriftart [P

e~ e P AT -
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Buttons in Excel

In anderen Artikeln zeigen wir, wie Du Makros in Excel aufzeichnest oder wie Du per VBA-Proze-
dur auf die verschiedenen Elemente einer Excel-Arbeitsmappe zugreifen kannst. Diese Makros sind
durchaus praktisch, aber der Nutzen reduziert sich doch, wenn man zum Ausfiihren beziehungs-
weise aufrufen immer den VBA-Editor anzeigen muss. Also zeigen wir im vorliegenden Artikel, wie
Du einem Arbeitsblatt in Excel eine Schaltfliche hinzufiigst, mit der Du die fiir dieses Arbeitsblatt
vorgesehenen VBA-Prozeduren beziehungsweise Makros viel schneller und komfortabler aufrufen

kannst.

Wie wir im Artikel VBA: Makros aufzeichnen (www.
vbentwickler.de/324) gezeigt haben, kannst Du einfa-
che Ablaufe in Excel mit der Aufzeichnen-Funktion als
Makro aufzeichnen.

Im Bereich Entwicklertools des Ribbons, in dem sich
auf die Aufzeichnen-Funktion befindet, konnen wir
iber den Befehl Makros den gleichnamigen Dialog
offnen, der dann alle aktuell erreichbaren Makros an-
zeigt (siehe Bild 1). Hier kannst Du die Schaltfliache
Ausfiihren anklicken, um das aktuell in der Liste mar-
kierte Makro zu starten.

Das ist allerdings ohne weitere Anpassungen schon die
einfachste Methode, um ein Makro zu starten. Wenn
man bedenkt, dass ein Makro eigentlich das Ausfiihren
verschiedener Aktionen vereinfachen oder beschleu-
nigen soll, ist das recht kompliziert.

Besser wire es, wenn man direkt an der Stelle, an der
die Aktion gefragt ist, eine Moglichkeit zu ihrem Auf-
ruf platzieren konnte. Dazu eignet sich beispielsweise
eine Schaltflaiche. Wie wir diese anlegen und damit das
angegebene Makro aufrufen, zeigen wir in den folgen-
den Abschnitten.

Schaltfliche hinzufiigen

Die erste Voraussetzung zum Hinzufiigen einer Schalt-
flache ist bereits gegeben, wenn Du iiber das Ribbon
Makros aufzeichnen kannst. Dann hast Du bereits die

Makro ? x
Makroname:
vakrr *
x
Makro2 Schritt
Makro3
Eearbeiten
Erstellen
Laschen
Optionen...
Makros in: | Diese Arbeitsmappe e
Beschreibung
Abbrechen

Bild 1: Aufruf eines Makros

Ribbon-Registerkarte Entwicklertools eingeblendet.
Wenn Du nun die Arbeitsmappe geodffnet hast, der
Du die Schaltfliche hinzufiigen mdchtest, kannst Du
den Ribbon-Eintrag Entwicklertools|Steuerelemen-
te|Einfiigen aufrufen und findest die Liste der verfuig-
baren Steuerelemente vor. Diese liefert zwei Bereiche,
wobei wir als Erstes die Schaltfliche aus dem Bereich
Formularsteuerelemente anklicken (siehe Bild 2).

Danach konnen wir mit der Maus im Arbeitsblatt ei-
nen Rahmen aufziehen, der die Grofle der zu erstellen-
den Schaltflache angibt (siehe Bild 3).

Seite 78

www.vbentwickler.de/328



EXCEL PROGRAMMIEREN
BUTTONS IN EXCEL

VISUAIM

ﬂ Automatisches Speichern (.::l

ButtonsinExcelxlsm ~

Datei  Start  Einfligen  Zeichnen Formeln  Daten

E’[\ﬁa_ = E Makro aufzeichnen
== ::Q

Visual Makras FH Relative Verweise verwenden

Seitenlayout

Add-  Excel-  COM-

Basic /N Makrosicherheit Ins  Add-Ins Add-Ins
Code Add-Ins
B2 v fx
A A B C D E
1
2 [ |
3
4 Kunden—Nr.| Firma |Anrede| Worname | Nachnam
3 T39‘)‘)‘)‘)16 Frau  Mina Wessel

Denzinger AG

. e v P SR T W Y W "y

8 B || M

g g

jel

hier auf Bearbeiten, offnet
sich zwar der VBA-Editor
mit der jeweiligen Proze-

Suchen

Uberprifen  Ansicht  Entwicklert

dur, aber diese wird nicht
als Makro zu der Schalt-
fliche zugewiesen!

E‘\ Code anzeig
[=| Dialogfeld a

Einfigen | Entwurfsmodus

-

Formularsteuerelemente ="t

= EEe
[ng B 1 = 7 ;
Schaltfliche (Formularsteuerelement) 2
ActiveX-Steuerelemente
9 8
Heo AmmER

Wenn Du der Schaltfliche
also ein vorhandenes Ma-
kro zuweisen mochtest,
wahlst Du es einfach nur
aus und klickst auf OK.

Bild 2: Hinzufiigen einer Schaltlfiche

Makro zur Schaltflaiche zuweisen

Nun erscheint ein weiterer Dialog namens Makro zu-
weisen, der wie in Bild 4 aussieht. Der Dialog schlégt
zundchst den Namen fiir ein neu anzulegendes oder
aufzuzeichnendes Makro vor, hier Schaltflachel Kli-
cken. Mochtest Du dieses verwenden, kannst Du noch
den Namen anpassen und dann eine der Schaltflichen
Neu oder Aufzeichnen... anklicken, um das neue Ma-
kro direkt im VBA-Editor anzulegen und zu bearbei-
ten oder ein neues Makro mit dem angegebenen Na-
men aufzuzeichnen. Klickst Du einfach auf OK, wird
zwar ein Makro namens [Arbeitsmappenname].[Ma-
kroname] zugewiesen, aber nicht erstellt, was in der
Folge zu einem Fehler fiihrt.

Alternativ kannst Du eines der vorhandenen Makros
auswahlen, dann andert sich die Beschriftung der obe-
ren Schaltfliche in Bearbeiten. Achtung: Klickst Du

A A B C D E

1

2

3

4 Kunden-Nr. Firma |Anrede| Vorname | MNachna
3 '99000015 Denzinger AG Frau Mina Wessel
6 TB_QJ)DDDES_ Ertl, Strieder and Kobs Herr  Leonard  Girbig

Zu Beispielzwecken pas-

sen wir nun einfach den
Namen auf btnMeldung Click und klicken auf die
Schaltfliche Neu. Dann ergidnzen wir die nun im VBA-
Editor angelegte Prozedur wie folgt um den Aufruf
einer Meldung:

Sub btnMeldung Click()
MsgBox "btnMeldung wurde angeklickt"
End Sub

Makro zuweisen

Makroname:

Schaltflachel_Klicken

Makro1
Makro2
Makro3

I

Meu

Aufzeichnen...

Makros in: | Diese Arbeitsmappe

Beschreibung

Bild 3: Aufziehen der Schaltfliche im Arbeitsblatt

Bild 4: Zuweisen eines Makro zur neuen Schaltfliche

www.vbentwickler.de/328
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Der Dialog erlaubt im Kombinationsfeld Makros in: A A £ e L 1
. . . . 1 o 1
noch die Auswahl der Arbeitsmappe, in der sich das , T e 3
Makro befindet. Wir empfehlen, nur Makros aus der 3 o b
aktuellen Arbeitsmappe zu nutzen — zumindest, wenn 4 Kunden-Nr | Firma | anrede| vorname
. : . . . 3 'QBDDDDIE Denzinger AG Frau | Mina _J
die Arbeitsmappe einmal weitergegeben oder aus ei- - OSSN0 L S
nem anderen Rechner genutzt werden soll. Bild 5: Die neue Schaltfliche
Schaltfliche ausprobieren
Schaltflic.. ~ i fx
Nach dem Schlieffen des VBA-Editors er- a0 - : . 5 ]
scheint die Schaltflache vermutlich noch mit ] O 2
den Punkten zum Anpassen der Grofle der |2 % Schaltflache 8
. . X 3 O A Ausschneiden
Schaltflache (siehe Bild 5).
4 Kunden—Nr.l Firma [y Kopieren

r
99000016 Denzinger AG

r

99000068 |Ertl, Strieder and Kobs

5
Nach einem Klick irgendwo ins Arbeitsblatt | &
r .. . F—g .
verschwinden diese Markierungen und Du | 7 2000080 bl Reinke and Neubauer Text bearbeiten [y
& 99000009 Mebold - Scheuring
9

r i >
99000077 Dertmann, Gens and Weigel Gruppierung

kannst die Schaltlfiche ausprobieren. Danach

r

. . N . r
erscheint auch die in der Prozedur definierte |10 99000098 |Heinze -Zschunke Reihenfolge >
r
11 /99000040 |Meubert, Kutzner and Blaschet i
Meldung. ' ;
8 12 [asooo0as Roschinsky - Méhsner Makro zuweisen...
13 (39000028 |Koubaa OHG % Steuerelemnent formatieren...

Schaltfliche anpassen

E|

Als Niéchstes passen wir die Beschriftung der
Schaltfliche an. Dazu gibt es verschiedene

Méglichkeiten. Die offensichtlichste ist ein . o )
Rechtsklick auf die Schaltfliche und das Auswahlen Position abhanglg von ElgenSChaﬂen des

Bild 6: Kontextmenii der Schaltflache

des Eintrags Text bearbeiten (siehe Bild 6. Arbeitsblatts einstellen

Wenn wir keine weitere Anpassung vornehmen, kann
Weitere Moglichkeiten zur Formatierung die Position und Grofle der Schaltfliche sich beim An-
Im Kontextmenil finden wir noch weitere Moglich- ~ dern der Zeilenhohen oder Spaltenbreiten der Zellen,

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.
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Excel: Workbooks und Worksheets per VBA

Das Objektmodell von Excel bietet eine ganze Reihe hierarchisch angeordneter Elemente, die wir uns

in diesem Artikel ansehen. Dabei schauen wir uns auch gleich an, wie wir diese per VBA referenzieren
konnen. Wir beginnen ganz oben in der Hierarchie mit der Excel-Anwendung und arbeiten uns dann
iiber die verschiedenen Elemente bis hin zur einzelnen Zelle mit ihren Eigenschaften. Nach der Lektii-
re dieses Artikels kannst Du alle wichtigen Elemente eines Excel-Workbooks referenzieren, wirst diese
in Schleifen durchlaufen und je nach Objekttyp neue Elemente hinzufiigen, bearbeiten oder entfernen

konnen. Auflerdem lernst Du noch einige Grundlagen des VBA-Editors kennen.

Hinweis: Speichern als .xIsm-Datei notig

Wir beschreiben in diesem Artikel einige Elemente, die
zum VBA-Projekt einer Excel-Datei hinzugefiigt wer-
den konnen. Damit die Anderungen an diesem VBA-
Projekt mit der Excel-Datei gespeichert werden, musst
Du diese unter einem anderen Dateityp speichern, nim-
lich als Excel-Arbeitsmappe mit Makros (*.xIsm).

Dazu erscheint allerdings auch noch eine Meldung,
bevor Du die Datei ohne diese Anderungen speicherst.
Lies diese genau, um nicht versehentlich den hinzuge-
tiigten VBA-Code zu verlieren.

Ganz oben: Das Application-Objekt

alle weiteren Objekte, die wir fiir die Automatisierung
der jeweiligen Anwendung bendtigen — zum Beispiel
Eigenschaften, tiber die wir die aktive Arbeitsmappe
(Workbook) oder das aktuelle Tabellenblatt (Work-
sheet) referenzieren und diese steuern kénnen.

Application-Objekt: Von innen oder auflen
referenzieren?

Bei jeder Office-Anwendung gibt es verschiedene
Moglichkeiten, das Application-Objekt der jeweiligen
Anwendung zu referenzieren.

Dabei kommt es darauf an, von wo aus man darauf zu-
greifen mochte. Wir haben zum Beispiel die folgenden

Wenn wir ganz oben in der Hierarchie der Excel-Ob- ~ Optionen:
jekte beginnen wollen,
dann SPreChen wir E Microsoft Visual Basic for Applications - VBAZugriffAufExcelElemente.xlsx - O X

tiber das Application-

Datei  Bearbeiten Ansicht  Einflgen

Objekt, also die eigent- | &
liche Anwendung. Projekt - VBAProject

Format Debuggen Ausfihren  Extras  Add-Ins  Eenster I
o0 @ &Y (7] -
x|

-

Ein solches Objekt _

. . =5 Microsoft Excel Objekte
gibt es fiir alle Office- 48] Diesearbeitsmappe
Anwendungen, die i..EH] Tabellel (Tabele1)
VBA-Unterstiitzung

anbieten,

also zum
Beispiel Access, Excel,
Outlook, PowerPoint

und Word. Das Appli-

B@ VBAProject (VBAZugriffAufExcelElemente.xlsx)

Direktbereich

cation-Objekt enthilt

Bild 1: Der VBA-Editor fiir eine neue, leere Excel-Datei
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o Zugrift vom VBA-Projekt einer
Excel-Datei.
einfach tiber die Application-
Klasse auf die aktuelle Instanz

Hier konnen wir

von Excel zugreifen oder seine
Eigenschaften, Methoden und
Ereignisse nutzen.

« Von einem VBA-Projekt oder
einem dhnlichen Projekt aufler-

halb der Excel-Anwendung

(zum Beispiel einer Anwendung oder einer DLL
auf Basis von VB.NET oder VB6/twinBASIC).
Dann gibt es verschiedene Techniken, um eine
neue Excel-Instanz zu erstellen oder eine vorhan-
dene zu nutzen oder auch um ein Workbook zu
Offnen oder ein vorhandenes zu referenzieren.

21 VBAZugriffAufExcelElementexlsx - Diesefrbeitsmappe (Code) EIIE\
|IAIIgemeinJ |V |t|)eklarationenl V|
tAIIgemeinJ =

R e il 2% et

Bild 2: Auswahl der Klasse, auf welches sich das Klassenmodul bezieht

&1 VBAZugriffAufEx celFlementexlsx - DieseArbeitsmappe (Code)

(= [ O[]

|w-:>rkbo-ok “

Open

| h

Cption Explicit

BeforeXmlimport

Private Sub Workkook Open()

End Sub

Deactivate
WModelChange
NewChart
New Sheet

PivoiTableOpenConnection
RowsetComplete

SheetActivate

SheetBeforeDelete
SheetBeforeDoubleClick
SheetBeforeRightClick

SheetCalculate

SheetChange

SheetDeactivate

SheetFollowHyperlink
SheetlLensGalleryRenderComplete
SheetPivotTableAftervalueChange
SheetPivoiTableBeforeAllocateChanges
SheetPivoiTableBeforeCommitChanges
SheetPivotTableBeforeDiscardChanges
SheetPivoiTableChangeSync
SheetPivoiTableUpdate
SheetSelectionChange
SheetTableUpdate

Sync

Window Activate

WindowDeactivate

WindowResize

D
PivotTableCloseConnection !

-l

Bild 3: Auswahl der Ereignisse der Klasse

o Von einem COM-Add-In aus, das von Excel selbst
gestartet wird. Hier tibergibt Excel beim Starten des
COM-Add-Ins eine Referenz auf das Application-
Objekt der aktuellen Instanz an das COM-Add-In,
wo diese Referenz in einer Variablen gespeichert
und anschliefSend verwendet werden kann.

Wir wollen in diesem Artikel von
der ersten Variante ausgehen. Die
tibrigen beiden Méglichkeiten, tiber
das Application-Objekt von Excel
auf das angezeigte Workbook mit
den Worksheets und den enthalte-
nen Daten zuzugreifen, stellen wir
in weiteren Artikeln vor.

VBA-Editor anzeigen

Wenn Du unter Excel bisher noch
nicht oder nur in Zusammenhang
mit dem Aufzeichnen von Makros
mit dem VBA-Editor Kontakt hat-
test, ist dies der einfachste Weg,
diesen zu aktivieren: Ist Excel ge-
offnet, betdtigst Du einfach die Tas-
tenkombination Alt + F11 und der
VBA-Editor erscheint.

Dieser zeigt zu Beginn iiblicher-
weise die Ansicht aus Bild 1 an. Es
kann auch sein, dass der linke Be-

www.vbentwickler.de/326
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reich (der Projekt-Explorer) oder der untere Bereich
nicht angezeigt werden. Diese kannst Du mit Strg + R
(Projekt-Explorer) und Strg + G (Direktbereich) ein-
blenden.

Der Projekt-Explorer zeigt aktuell zwei Objekte an,
namlich ein Klassenmodul namens DieseArbeits-
mappe, dem Du Code hinzufiigen kannst, der sich auf
die komplette Arbeitsmappe bezieht und eines namens
Tabellel, das den Code fiir das Worksheet beziehungs-
weise das Tabellenblatt namens Tabellel aufnimmt.
Fiigen wir weitere Tabellenblatter hinzu, landen auto-
matisch entsprechende Klassenmodule im VBA-Pro-
jekt der Excel-Datei.

Klassenmodule fiir Workbook und
Worksheet

Dass es sich bei den beiden Modulen um Klassenmo-
dule und nicht um Standardmodule handelt, erkennt
man nach dem Offnen der Module, wenn man auf das
linke obere Kombinationsfeld im Codefenster klickt.
Hier erscheint beispielsweise fiir das Modul DieseAr-
beitsmappe ein Eintrag namens Workbook (siehe Bild
2), bei den Klassenmodulen zu den Tabellenblattern
erscheint der Eintrag Worksheet.

Projekt - VBAProject B

C-#% VBAProject (Mappe2)
B@ Microsoft Excel Objekte
! @ DieseArbeitsmappe
-] Tabellel (Tabelle1)
E| @ VEAPN:]ect (Mappe3)
i[5 Microsoft Excel Objekte
: @ DieseArbeitsmappe
B8] Tabele1 (Tabelle1)
E| @ VBAProject (VBAZugriffAufExcelElemente.xlsx)
E| -5 Microsoft Excel Objekte
: @ DieseArbeitsmappe
] Tabelle1 (Tabelle1)
: ] Tabelle2 (TabelleZ)
B--@ Module

Yoo

Wir kénnen die Klasse, auf das sich die Klassenmo-
dule beziehen, also direkt auswédhlen. Was geschieht
danach? Der VBA-Editor legt direkt nach der Auswahl
eine Prozedur fiir das Standardereignis dieser Klasse
an, im Fall des Moduls DieseArbeitsmappe das Ereig-
nis Workbook_Open (siehe Bild 3).

Auflerdem konnen wir nach der Auswahl des Eintrags
Workbook im rechten Kombinationsfeld die iibrigen
Ereignisse der Klasse auswahlen und somit weitere Er-
eignisprozeduren anlegen.

Workbook: Kein Buch, sondern eine Datei

Aus Sicht von VBA hat jede Excel-Datei ein eigenes
VBA-Projekt. Wenn Du mehrere Excel-Dateien auf
dem gleichen Rechner 6ftnest und den VBA-Editor
aktivierst, findest Du im Projekt-Explorer fiir jede Ex-
cel-Datei ein eigenes VBA-Projekt.

Bei drei geoftneten Excel-Dateien erscheinen diese im
Projekt-Explorer wie in Bild 4.

Jedes dieser VBA-Projekte enthdlt genau ein Klassen-
modul des Typs Workbook und ein oder mehrere des
Typs Worksheet. Auch diese sind in der Abbildung gut
zu erkennen.

Auf aktives Workbook zugreifen

Um auf ein Workbook zuzugreifen, gibt es verschie-
dene Moglichkeiten. Das aktive Workbook, also das
Workbook, das aktuell in Windows den Fokus hat,
konnen wir mit dem folgenden Ausdruck referenzie-
ren:

Direktbereich n

? ActiveWorkbook.Name
VBAZugriffiufExcelElemente.xlsx

Bild 4: Projekt-Explorer mit mehr als einem Excel-VBA-Projekt

Bild 5: Zugriff auf das aktuelle Workbook-Element
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? ActiveWorkbook.Name

VBAZugriffAufExcelElemente.x1sx

Wenn mehrere Workbooks und somit mehrere Excel-
Fenster geofinet sind, gilt dies ebenfalls.

Diesen Befehl setzen wir beispielsweise im Direktbe-
reich des VBA-Editors ab, der sich zum Ausprobieren
einzelner Anweisungen gut eignet (siehe Bild 5).

Workbook des aktuellen VBA-Projekts
referenzieren

Wenn Du hingegen das Workbook referenzieren willst,
das zum aktuellen VBA-Projekt gehort, verwendest Du
die Funktion ThisWorkbook. Diese Funktion liefert
einen Verweis auf das Workbook, in dessen VBA-Pro-
jekt die Funktion aufgerufen wird.

Wenn Du diesen Aufruf wie folgt in einer Prozedur
unterbringst, ist der Fall klar - es liefert den Namen
des Workbooks, zu dem das VBA-Projekt gehort und
niemals das eines anderen VBA-Projekts:

Private Sub Workbook()
Debug.Print "ThisWorkbook: " & ThisWorkbook.Name
End Sub

Wenn Du den Namen hingegen iiber den Direktbe-
reich abfragst, und der VBA-Editor zeigt gerade mehr
als ein VBA-Projekt an, weil mehr als eine Excel-Datei
geoffnet ist, dann liefert ThisWorkbook.Name den
Namen des Workbooks, das gerade im Projekt-Explo-
rer markiert ist (beziehungsweise eines der enthalte-
nen Elemente).

Direkter Zugriff auf die Elemente der
Application-Klasse

Weiter oben haben wir gesagt, dass die Application-
Klasse das oberste Element im VBA-Objektmodell
von Excel ist. Wie kénnen wir jetzt ohne Nutzung von
Application auf ein Element wie ActiveWorkbook zu-
greifen? Der Grund ist, dass wir die Elemente der Ap-
plication-Klasse innerhalb des eigenen VBA-Projekts
auch ohne Angabe von Application nutzen kdnnen.

Wir koénnen also alle Eigenschaften und Methoden,
die sich unterhalb des Application-Objekts

befinden, direkt angeben und nutzen. Wel-
che das sind, sehen wir im Objektkatalog, den
wir mit der Taste F2 6ffnen konnen. Wihlen
wir hier ganz oben die Bibliothek Excel aus,

| finden wir unter Klassen schnell den Eintrag
Application.

Klicken wir diesen an, zeigt der Objektkata-

ActiveChart
ActiveEncryptionSession

1 mlowEditRange
2 AllowEditRanges

® ActivePrinter

B2 Areas ActiveProtectedViewWindow
21 Author ActiveSheet

P AutoCorrect ActiveWwindow

1 AutoFilter ActiveWorkbook

"5 Objektkatalog =0 E=R ==
| Excel | | | ?
I | 2|
Suchergebnisse
Bibliothek Klasse Element
Klassen Elemente von ‘Application”
21 Addins2 =& ActivateMicrosoftApp
1 Adjustrments | | Activecell

E | log auf der rechten Seite alle enthaltenen Ele-
mente an (siehe Bild 6).

Auf die Liste der Workbooks
zugreifen

Class Application
Element von Excel

Somit kénnen wir nicht nur tiber die Eigen-
schaft ActiveWorkbook auf das aktuelle
Workbook zugreifen, sondern auch auf eine

Bild 6: Elemente der Application-Klasse im Objektkatalog

Auflistung wie Workbooks. Diese liefert die
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Anzahl der aktuell ge6ffneten Workbooks beziehungs-
weise Excel-Dateien — wieder im Direktbereich einge-
setzt:

? Workbooks.Count
3

Dieses Ergebnis erscheint, wenn wie in der obigen Ab-
bildung drei Workbooks gedfinet sind.

Alle geoffneten Workbooks durchlaufen

Wenn wir alle aktuell gedffneten Workbook-Elemente
ermitteln wollen, reicht der Direktbereich allerdings
nicht mehr aus.

Dazu legen wir eine Prozedur an, was wir wahlweise
in einem der beiden vorhandenen Klassenmodule er-
ledigen konnen oder auch in einem neuen Standard-
modul.

In dieser Prozedur deklarieren wir eine Variable na-
mens objWorkbook, mit der wir jeweils ein Workbook
referenzieren wollen.

Danach durchlaufen wir in einer For Each-Schleife
alle Elemente der Workbooks-Auflistung und referen-
zieren dabei das aktuelle Elemente jeweils mit der Va-
riablen objWorkbook:

Private Sub AlleWorkbooks()
Dim objWorkbook As Workbook
For Each objWorkbook In Workbooks
Debug.Print objWorkbook.Name
Next objWorkbook
End Sub

Das Ergebnis sehen wir in Bild 7.

Workbook per Name referenzieren

Wir konnen die Workbooks nicht nur durchlaufen,
sondern diese auch gezielt referenzieren. Dabei ver-

Direktbereich n

VBAZugriffiufExcelElemente.®Xlsx
MappeZ2
Mappe3

Bild 7: Ausgabe der Workbooks

wenden wir ebenfalls die Workbooks-Auflistung.
Auflerdem geben wir in Klammern den Namen des
Workbooks an:

Dim objWorkbook As Workbook
Set objWorkbook = Workbooks("Mappe7")
Debug.Print objWorkbook.Name

Workbook aktivieren

Wenn mehrere Workbooks in Excel geoftnet sind und
Du eines der Workbooks aktivieren mochtest, sodass
es im Vordergrund von Windows angezeigt wird,
kannst Du die Activate-Methode des Workbook-Ob-
jekts verwenden. Fiir ein Workbook namens Mappe7
gelingt dies beispielsweise wie folgt:

ﬂ Automnatisches Speichern (.:)

VBAZ ugriffAufEx celElemente xlsx

Datei  Start Einfligen  Zeichnen  Seitenlayout  Formeln  Daten

) .
f"lj A Ausschneiden Calibri 1 .
e

Einfiigen [ Kopieren ~ F K U« &ie &
> i'§ Format Gbertragen -

Rickgédngig Zwischenablage ] Schriftart

K44 ~ i fx
A B T D E

1

2

3

4

5

6

i d

< > Tabellel = Tabelle2 = Tabelle3 +

Bereit [@ ﬁBarrierefreiheit:Untersuchen %

" b e A hm o e b

Bild 8: Hinzufiigen neuer Arbeitsblétter
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Dim objWorkbook As Workbook
Set objWorkbook = Workbooks("Mappe7")
objWorkbook.Activate

Nach diesem Schritt ist dieses Workbook tibrigens
auch tber die Eigenschaft ActiveWorkbook erreich-
bar.

Neues Workbook erstellen

Wir kénnen per VBA auch neue Workbooks erstel-
len - dies hat den gleichen Effekt, als wenn wir ein-
fach eine neue Excel-Instanz 6ffnen und dort eine neue
Arbeitsmappe erstellen. Dazu benétigen wir lediglich
den Befehl Add der Workbooks- Auflistung:

Workbooks . Add

Setzen wir diesen im Direktbereich ab, erscheint direkt
eine neue Excel-Instanz mit der neuen Arbeitsmappe.
Entsprechend finden wir auch im Projekt-Explorer di-
rekt einen neuen Eintrag fiir das VBA-Projekt dieser
Arbeitsmappe mit Workbook- und Worksheet-Klas-
sen vor.

Auflerdem liefert die ActiveWorkbook-Funktion nun

Direktbereich n

X1FileFormat.|
E x0OpenXMLTemplate
& ®0penXMLTemplateMacroEnabled
E xl0penXMLWorkbook
& xOpenxXMLWorkbookMacroEnabled
& ®SYLK
& xlTemplate
E xTemplated

b |

Bild 9: Excel-Formate per IntelliSense

Workbook per VBA schlieflen

Um ein Workbook zu schlieflen, gibt es zwei Moglich-
keiten. Die erste ist, die Close-Methode der Work-
books-Auflistung zu verwenden. Diese schliefit nicht
etwa eine als Parameter {ibergebene Excel-Datei, son-
dern alle aktuell ge6ffneten Workbooks:

Workbooks.Close
Die zweite Moglichkeit ist das explizite Schlieflen eines
Workbooks. Dazu referenzieren wir dieses — beispiels-

weise tiiber ActiveWorkbook oder ThisWorkbook:

ThisWorkbook.Close

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.
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Excel: Zellen und Bereiche per VBA

Im Artikel »Excel: Workbooks und Worksheets per VBA« haben wir uns angesehen, wie wir Ar-
beitsmappen und Arbeitsblitter mit VBA nutzen konnen. Im vorliegenden Artikel gehen wir einen
Schritt weiter und nehmen uns die offensichtlichen Elemente eines Arbeitsblatts vor — die Zellen.
Nicht weniger spannend sind allerdings die Bereiche, unter VBA »Range« genannt. Wie wir diese

referenzieren, auslesen und bearbeiten konnen, zeigen wir auf den folgenden Seiten.

Worksheet referenzieren

Im oben genannten Artikel Excel: Workbooks und
Worksheets per VBA (www.access-im-unterneh-
men.de/326) zeigen wir, wie Du Workbook- und
Worksheet-Elemente referenzieren kannst. Im aktuel-
len Artikel verwenden wir oft das aktuelle Worksheet-
Element als Basis fiir den Zugrift auf verschiedene
Eigenschaften wie Range oder Cells.

Dieses konnen wir mit ActiveSheet referenzieren, al-
lerdings bietet ActiveSheet kein IntelliSense an. Das
liegt daran, dass ActiveSheet nicht nur ein Works-
heet-Objekt, sondern auch ein Chart-Objekt zuriick-
liefern konnte.

m diese Einschrankung zu umgehen, referenzieren wir
das Worksheet-Objekt jeweils mit folgenden Anwei-
sungen:

Dim wks As Worksheet
Set wks = ActiveSheet

wks ist nun explizit als Worksheet-Objekt deklariert
und liefert folglich dessen Elemente per IntelliSense.
Wir werden die Deklaration und Zuweisung des aktu-
ellen Worksheets nicht in jedem Beispiel explizit aus-
tithren, sondern nach dem ersten Beispiel einfach mit
wks arbeiten.

Gleichwohl sei erwidhnt, dass Du innerhalb des VBA-
Projekts einer Excel-Arbeitsmappe auch direkt die
Range- oder die Cells-Eigenschaft nutzen kannst. Im

ﬂ Automnatisches Speichern (. ) ExcelZellenUndBerei

Datei  Start Einflgen  Zeichnen  Seitenlayout  Form
D fﬁ & Calibri
) E@ -
Einfiigen
Rickgangig Schriftart

}} Testinhalt

Bild 1: Die Bezeichnung der aktuellen Zelle, hier A1

Direktfenster erhéltst Du also beispielsweise mit fol-
gendem Ausdruck den Inhalt der Zelle mit der Adresse
Al:

? Range("A1")

Da ich allerdings davon ausgehe, dass Du auch von an-
deren Anwendungen wie Access, Word oder Outlook
oder auch von COM-Add-Ins auf die Inhalt von Excel-
Arbeitsmappen zugreifen willst, verwenden wir immer
die explizite Angabe der Objekte.

Einzelne Zelle iiber die A1-Notation per
Range referenzieren
Im Excel-Arbeitsblatt erhalten wir schon Hinweise da-

rauf, wie ein Weg zum Referenzieren einer Zelle aus-
sehen konnte (siehe Bild 1).
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Damit sind die Spalten- und Zeileniiberschriften ge-
meint, die aus Buchstaben und Zahlen bestehen. Die
Spaltenkopfe enthalten zunéichst die Buchstaben von A
bis Z, dann geht es mit AA bis ZZ weiter und dann mit
AAA bis XFD, was der Spalte 16.384 entspricht. Die
Zeilenkopfe enthalten die Zahlen von 1 bis 1.048.576.

Eine Zelle hat eine Benennung, die aus dem Buchsta-
ben der Spalte und der Zahl der Zeile besteht. Die Zeile
oben links heif3t also A1, wihrend die Zeile ganz unten
rechts XFD1048576 heif3t (ich hoffe, Elon Musk liest
das nicht, sonst benennt er sein nachstes Kind nach
dieser Zelle).

Diese Bezeichnung ist auch gleichzeitig der erste Weg,
mit dem wir auf eine Zelle zugreifen konnen. Um bei-
spielsweise iiber den Ausdruck Al auf eine Zelle zu-
greifen zu konnen, verwenden wir die Range-Eigen-
schaft des Worksheet-Objekts:

Public Sub ZelleMitRange()
Dim wks As Worksheet
Set wks = ActiveSheet
Debug.Print wks.Range("A1")
End Sub

Dies gibt den Inhalt der Zelle im Direktbereich aus.

Einzelne Zelle iiber die R1C1-Notation per
Cells referenzieren

Wenn Du den numerischen Index der Zeile und Spal-
te der Zelle kennst, die Du referenzieren mochtest,
kannst Du auch die Cells-Eigenschaft nutzen.

Diese erwartet als Parameter die Angabe des Zeilen-
indexes und des Spaltenindexes in der R1C1-Notation.

Das R und das C in dieser Bezeichnung stehen fiir die
englischen Begriffe fiir Zeile und Spalte, also Row und
Cell. Der folgende Ausdruck liefert also den Inhalt der
Zelle in der ersten Zeile und der ersten Spalte:

Bild 2: Beispielzellen

Debug.Print wks.Cells(1, 1)

Fiir eine andere Zeile, zum Beispiel die zweite, dnderst
Du den Wert des ersten Parameters. So erhaltst Du den
Inhalt der Zelle A2:

Debug.Print wks.Cells(2, 1)

Aktuelle Zelle referenzieren

Um die aktuelle Zelle zu referenzieren, benétigen wir
gar kein Worksheet-Objekt - dieses wird explizit er-
mittelt. Um den Inhalt der aktuellen Zelle auszugeben,
nutzen wir die folgende Anweisung:

Debug.Print ActiveCell

Mehrere Zellen mit Range referenzieren

Wihrend beiden zuvor beschriebenen Beispiele sich
jeweils auf das Referenzieren einer einzelnen Zelle be-
schrankten, konnen wir mit der Range-Eigenschaft
auch mehr als eine Zelle gleichzeitig referenzieren.

Hier konnen wir die Al-Notation verwenden, iiber
einen kleinen Umweg aber auch die R1C1-Notation.
Angenommen, wir wollen einen Bereich mit allen Zel-
len des Worksheets aus Bild 2 referenzieren.

Mehrere Zellen mit der A1-Notation

Wenn wir die Range-Eigenschaft mit der A1-Notation
nutzen, lautet die Referenz wie folgt:

Set rng = wks.Range("A1:D4")
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Dass wir wirklich den gewiinschten Bereich referen-
zieren, konnen wir zum Beispiel durch die Ausgabe
der Anzahl der Zeilen und Spalten erreichen:

Debug.Print "Zeilen: " & rng.Rows.Count

Debug.Print "Spalten: " & rng.Columns.Count
Die Ausgabe lautet:

Zeilen: 4
Spalten: 4

Wir geben die linke obere und die rechte untere Zel-
le des Bereichs also in einer Zeichenkette durch einen
Doppelpunkt getrennt an.

Mehrere Zellen mit der R1C1-Notation

Wir konnen die Range-Eigenschaft mit der Cells-Ei-
genschaft in der Form kombinieren, dass wir die linke,
obere und die rechte, untere zu referenzierende Zelle
jeweils mit der Cells-Eigenschaft referenzieren und
diese per Komma getrennt der Range-Eigenschaft
tibergeben.

Fiir den gleichen Bereich wie im vorherigen Beispiel
lautet der Ausdruck dann:

Set rng = wks.Range(Cells(1, 1), Cells(4, 4))

Komplette Spalte mit Range referenzieren

Wenn Du eine komplette Spalte, zum Beispiel die
Spalte A, mit einem Range-Elemente referenzieren
mochtest, gibst Du den Bereich ohne Angabe von
Zeilen an:

Set rng = wks.Range("A:A")

Fir mehrere zusammenhéngende Spalten, zum Bei-
spiel Spalte A bis Spalte C:

Set rng = wks.Range("A:C")

Komplette Zeile mit Range referenzieren
Fir das Referenzieren einer kompletten Zeile, bei-
spielsweise der ersten Zeile, mit dem Range-Element
nutzt Du den folgenden Ausdruck:

Set rng = Range("1:1")

Fiir mehrere zusammenhingende Zeilen verwendest
Du analog zu den Spalten den folgenden Ausdruck fiir
die ersten drei Zeilen:

Set rng = Range("1:3")

Nicht zusammenhingende Zellen
referenzieren

Wenn Du einzelne Zellen oder Bereiche von Zellen re-
ferenzieren mochtest, die nicht unbedingt zusammen-
héngen, dann gibst Du diese fiir die Range-Methode
durch Kommata voneinander getrennt an.

Fiir einzelne Zellen sieht das so aus:

Dim rng As Range
Set rng = wks.Range("A1, B2, C3, D4")
Debug.Print rng.Cells.Count 'gibt 4 aus

Auf die gleiche Weise kannst Du auch nicht unbedingt
zusammenhédngende Bereiche referenzieren, hier fiir
die Bereiche A1 bis A4 und C1 bis C4:

Dim rng As Range
Set rng = wks.Range("A1:A4, C1:C4")
Debug.Print rng.Cells.Count 'gibt 8 aus

Wert aus einer Zelle lesen

Wie das Lesen aus Zellen funktioniert, haben wir in
den vorherigen Beispielen zum grofiten Teil schon be-
schrieben.

Dort haben wir die ermittelten Inhalte der Zellen je-
weils im Direktbereich ausgegeben.
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Den Wert einer einzelnen Zelle kannst Du auch einer
Variablen zuweisen und anschliefSend im Direktbe-
reich ausgeben:

Dim strZelle As String
strZelle = wks.Cells(1, 1)
Debug.Print strZelle

Werte aus einem Bereich von Zellen lesen

Spannender wird es, wenn wir gleich mehrere Werte
aus einer Zelle lesen wollen. Dazu gibt es verschiedene
Moglichkeiten.

Eine davon ist, den Bereich tiber die R1C1-Notation
mit der Cells-Methode in Schleifen zu durchlaufen
und innerhalb der Schleife die Werte zu ermitteln oder
auszugeben:

Dim r As Long
Dim c As Long
For c =1 To 4
For r =1 To 4
Debug.Print r, c, wks.Cells(r, c)
Next r

Next ¢

Werte in ein Variant-Array einlesen

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.
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Next r

Next c

Adress: Adresse eines referenzierten
Bereichs ausgeben

Wenn Du wissen mochtest, welche Adresse ein Bereich
hat, den Du zuvor referenziert hast, kannst Du die Ad-
dress-Eigenschaft des Range-Objekts verwenden. Fiir
eine einzelne Zelle gelingt dies wie folgt:

? Range("A1").Address
$A$

Das Ergebnis ist im Prinzip die Adresse im Al-Format
mit vorangestellten Dollar-Zeichen ($).

Bei einem Bereich, der mehr als eine Zelle umfasst,
wie beispielsweise von A1 bis B3, wird die Adresse wie
folgt ausgegeben:

? Range("A1:B3").Address
$A$1:$B$3

Eine Zelle ist ein Range

Wenn wir eine Zelle referenzieren, beispielsweise tiber
den Ausdruck ActiveCell fur die aktive Zelle, dann
wiirde man annehmen, dass man mit einem Objekt

ik
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Excel: Sheet-Navigation per Button

Wenn man ein Excel-Workbook mit vielen verschiedenen Worksheets verwendet, mochte man beim

Offnen des Workbooks vielleicht eine Ubersichtsseite prisentiert bekommen, von der aus man per

Mausklick auf entsprechende Schaltflichen zu den iibrigen Worksheets gelangt - und am besten

von dort aus mit einer weiteren Schaltfliche wieder zuriick zur Ubersicht. In diesem Artikel zeigen

wir, wie das gelingt, und warum wir noch nicht mal eine einzige Zeile VBA-Code fiir dieses Vorha-

ben benotigen.

In unserem Beispiel gehen wir davon aus,
dass wir vier Worksheets nutzen. Das ers-
te namens Start soll Schaltflache enthalten
beziehungsweise entsprechende Formen
mit Beschriftungen. Die drei weiteren
Worksheets namens Tabelle 1, Tabel-
le 2 und Tabelle 3 enthalten jeweils eine
Schaltfldche beziehungsweise eine Form,
um zur Startseite zuriickzukehren.

Grundlegende Informationen zu Schalt-
flichen und Alternativen unter Excel
findest Du im Artikel Buttons in Excel
(www.vbentwickler.de/328).

Startseite gestalten

Dem als Startseite verwendeten Worksheet
fiigen wir als Erstes die drei Formen hinzu,
tiber die wir die drei tibrigen Worksheets
ansteuern wollen. Dazu wechseln wir im

Ribbon zum Bereich Einfiigen|Illustrationen
und wiéhlen dort den Befehl Formen|Rechteck:

Abgerundete Ecken aus (siehe Bild 1).

Auf diese Weise fiigen wir drei Rechtecke hinzu,

u Automatisches Speichern (. ) ExcelSheetnavigationPerButton.xlsm ~

Datei  Start Einfligen  Zeichnen Formeln  Daten

ﬁ:l? @ | ,-_O | H add-Ins abrufen *

PivotTable Empfohlene Tabelle | lllustrationen

Seitenlayout

& Meine Add-lns ~

v PivotTables - [ Diagramm
Tabellen | : I Add-Ins
I
P A B QR
A B C Bilder |Farmen| Piktogramme 3D- @i Screenshot

: |:! M Madelle ~
Z Zuletzt verwendete Formen
3 ENN\DOOOALLS OGO
. e N1 } %
2
6 Linien
7 NNNTLL 3 3N\GE
8
o Rechtecke
10 O [%D N
1
12 Standardformen
o ot 8 ot st

Bild 1: Hinzuftigen der als Schaltfliche verwendeten Formen

g Automatisches Speichern @ ExcelSheetnavigationPerButton.xlsm ‘

schreiben den Text Tabelle 1, Tabelle 2 und Ta-
belle 3 hinein und passen die Grofle und Aus-
richtung der Texte an (siehe Bild 2).

Ein Tipp dazu: Stelle zuerst eine Schaltfliche fer-
tig und kopiere diese dann, damit Du die Texte
nicht immer wieder neu anpassen musst.

Datei Start Einfiigen  Zeichnen  Seitenlayout  Formeln  Daten  Uberp
I? - fﬁ A& [calibn i A A = =[5
Q Einfioan LB - — —

infugen F K U~ B O A = ==
- ¥
Rickgédngig Zwischenablage Schriftart ]
H11 v fx
A B C o E F G H |

1

2

. Tabelle 1 Tabelle 2 Tabelle 3

5

6 ool e

Al e,

T

Bild 2: Die drei Schaltflichen zum Offnen der weiteren Tabellen
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Funktion zum Aufrufen einer Tabelle
hinzufiigen

Nun miissen wir noch die Funktionen hinterlegen,
mit denen wir die weiteren Worksheets per Mausklick
aufrufen konnen. Dazu klicken wir als Erstes mit der
rechten Maustaste auf die erste Schaltfliche und wih-
len aus dem Kontextmenii den Eintrag Link|Link ein-
fiigen... aus (siehe Bild 3).

Dies offnet den Dialog Link einfiigen, in dem wir
im linken Bereich zum Eintrag Aktuelles Dokument
wechseln. Danach finden wir in der Liste in der Mitte
die Bezeichnungen unserer Worksheets vor. Hier wih-
len wir den Eintrag "Tabelle 1' aus (siehe Bild 4). Ein
Klick auf die Schaltfliche OK iibernimmt die Ande-
rung und schliefit den Dialog.

Ein Klick auf die Schaltfliche mit der Beschriftung Ta-
belle 1 wechselt nun direkt zum Worksheet Tabelle 1.

Den gleichen Vorgang wiederholen wir fiir die beiden
Schaltflichen zum Offnen von Tabelle 2 und Tabelle
3. Dabei machen wir von einer Abkiirzung Gebraucht,
denn wir kénnen im Kontextmenii der Schaltflache
auch direkt den Eintrag Link klicken - ohne den Um-
weg iiber den Untermeniipunkt Link einfiigen... zu
nehmen.

Tabelle 3

Tabelle 1 ¢ Tabelle 2

| Menis durchsuchen |

A Ausschneiden

[[® Kopieren 4 P
[l Einfiigeoptionen: :
O :
Text bearbeiten
xS Punkte bearbeiten
=y 4
rl:_l_, In den Vordergrund > !
2% In den Hintergrund > ¥
@ Link > Zuletzt verwendete Elemente i
Als Grafik speichern... 1

/® Intelligente Suche

@ Link einfigen...

s

PMakro zuweisen...

FZl Alternativtext anzeigen...

Bild 3: Hinzufiigen eines Hyperlinks

Dazu kopieren wir eine der drei Schaltflichen der
Startseite, indem wir diese mit der rechten Maustas-
te anklicken und aus dem Kontextmenii den Eintrag
Kopieren auswihlen (damit markierst Du die Schalt-
fliche und kopierst sie gleichzeitig — achte nur darauf,
dass Du nicht versehentlich den Text der Schaltfldche

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?
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Excel: Arbeitsblitter per Ribbon steuern

Wenn Du eine eigene Excel-Losung mit einigen Arbeitsblittern erstellt hast, stort es Dich vielleicht,

dass Du nicht schnell iiber die Registerreiter unten im Excel-Fenster auf alle Arbeitsblitter zugrei-

fen kannst. Je nach Fenstergrofie und Anzahl der Arbeitsblitter zeigt Excel dort nimlich nicht alle

Arbeitsblitter an. Damit haben wir allerdings ein schones Beispiel fiir den Einsatz des Ribbons in

einer Excel-Arbeitsmappe. Diesem fiigen wir ein Tab mit einem Button fiir jedes Arbeitsblatt, das

schnell erreichbar sein soll, hinzu. Das Ribbon hat noch einen Vorteil: Wenn wir dort fiir die wich-

tigsten Arbeitsblitter je eine Schaltfliche hinzufiigen, konnen wir diese auch noch mit einem Icon

ausstatten, um das gesuchte Arbeitsblatt noch schneller zu finden.

Grundlagen zu Ribbons in Office-
Dokumenten

Wie wir einer Excel-Arbeitsmappe ein eigenes Rib-
bon hinzufiigen, haben wir grundlegend im Artikel
Ribbons in Office-Dokumenten (www.vbentwickler.
de/329) erldutert.

Hier haben wir das Tool Office RibbonX Editor vor-
gestellt, mit dem wir das Ribbon eines Office-Doku-
ments bearbeiten konnen.

Excel-Arbeitsmappe mit VBA-Code
erstellen

Da wir fiir die geplanten Ribbon-Buttons VBA-Code
hinterlegen wollen, konnen wir direkt eine Excel-Ar-
beitsmappe mit der Dateiendung .xlsm anlegen. Diese
nennen wir Excel Ar-

drei Punkte (...) zu erkennen, dass in dieser Ansicht
nicht alle Registerreiter angezeigt werden konnen.

Ribbondefinition zusammenstellen

Die Ribbondefinition ist nicht besonders komplex, da
sie lediglich ein tab-, ein group- und einige button-
Elemente enthalt, wobei wir fiir das tab-Element noch
per Attribut festlegen miissen, an welcher Position es
angezeigt werden soll. Vielleicht mdchtest Du auch alle
eingebauten Ribbon-Tabs ausblenden und nur dieses
tab-Element anzeigen - das ist noch einfacher zu rea-
lisieren.

Bevor wir mit dem Zusammenstellen beginnen, 6ffnen
wir die Excel-Arbeitsmappe mit dem Tool Office Rib-
bonX Editor. Hier klicken wir mit der rechten Maus-

beitsblaetterPerRibbon. @ Automatisches Speichern (@ ) Excel_ArbeitsblactterPerRibbon xlsm £ Suchen (a+M) 1
xlsm. Datei Start Einfugen Zeichnen  Seitenlayout Formel Daten Uberprafen  Ansicht  Entwicklertools — Add-ins  Hife
D~ E’l‘] E;v Calibri noeA N =g Standard == @

Der Arbeitsmappe fiigen el resGie-a STISE B mokeldn e

Rackgangia| wncnenabiage s vt 5 P 5 zan 5 Formatieragen
wir neben dem vorhan- ra 1 % i
denen Arbeitsblatt noch 4 & ; c D E F 5 H ! ) K L }
weitere Arbeitsblitter | ™ 8D gt bt B trtmnirndl Bl o]
hinzu. AnschliefSend soll |,
das Register am unteren ’ < Apple | AppleBite  Bacon Banana  FriedEgg ~ Hamburger = Lemon = Mushroom = Orange  Pineapph .. 4+ : ;}
Rand wie in Bild 1 ausse- | SSwFfummaians e
hen. Hier ist anhand der  Bild 1: Arbeitsmappe mit einigen Arbeitsblittern
www.vbentwickler.de/330 Seite 109
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& Office RibbonX Editor

File Edit View Insert Help

<customUI xmlns="http://schemas.microsaft.com/office/2009/07/customui™>

<tab id="tabArbeitsblaetter” label="Beispielanwendung"” insertAfterMso="TabHome">
<group id="grpArbeitsblaetter” label="Arbeitsblatter" »
<button id="btniApple" label="Apple"
onAction="onAction” image="apple” size="large"/>
¢<!--weitere button-Elemente-->

L_:":Open H Save | Il <> | i3 Settings j Insert lcons & Validate = Generate Callbacks [ Reload on Save %
4 B3] Excel_ArbeitshlaetterPerRibbonxlsm || customUl1d.aml
- :’]cus(omUH-i.xml 1
- 2 <ribbon startFromScratch="true">
@ apple 3 <tabs>
(¢ apple_bite &
— 5
= bacon 5
' banana 7
fried 3
ried_egq g </group>
‘hamburger 1e </tab>
| 11 </tabs>
sman 12 </ribbon>
“® mushroom 13 </ customlI:
) orange
§ pineapple

CAUsers\User\Dropbox\Daten\Fachmagazine' Datenbankentwickler\2022404\Excel_ArbeitsblaetterPerRibbon'\Excel ArbeitshlastterPerRibbon.xl Zoom Factor: 0@ Ln 8, Col48

Bild 2: Anlegen der Ribbondefinition plus Icons

taste auf den Eintrag fiir die Arbeitsmappe und wéhlen
den Befehl Insert Office 2010+ Custom UI Part aus.
Danach fiigen wir die Icons hinzu, die mit den button-
Elementen angezeigt werden sollen. Dazu betitigen
wir die Schaltfliche Insert Icons und wihlen im nun
erscheinenden Dialog die einzufiigenden Bilddateien
aus. Diese werden anschlieflend in der Liste links an-
gezeigt.

Klicken wir doppelt auf den Eintrag customUI14.xml,
erscheint ein leerer Bereich auf der rechten Seite, wo
wir die Ribbondefinition eingeben kénnen. Wenn wir
alle anderen Elemente ausblenden wollen, konnen wir
dies wie in Bild 2 definieren.

Hier finden wir allerdings nur ein button-Element vor:

<button id="btnApple" Tabel="Apple" onAction="onAction"

image="apple" size="large"/>

XML-Code fiir Arbeitsblatt-Buttons per
VBA erstellen

Um die button-Elemente fiir die iibrigen Arbeitsblat-
ter zu definieren, konnen wir diese von Hand eintip-
pen oder kopieren und anpassen.

Oder wir verfolgen das Credo dieses Magazins und
schreiben uns schnell eine Prozedur, die uns den Code
tiir alle Registerreiter zusammenstellt.

Public Sub RibbonButtonsDefinieren()
Dim strXML As String
Dim strName As String
Dim wks As Worksheet
For Each wks In ThisWorkbook.Worksheets
strName = wks.Name

& """ onAction=""onAction
Next wks
Debug.Print strXML

End Sub

strXML = strXML & "<button id=""btn" & Replace(strName, " ",
"" image=""" & LCase(Replace(strName, " ", " ")) & """ size=""Targe""/>" & vbCrLf

u_u) & nun 1abe-|=unn & StY‘Name B

Listing 1: Prozedur zum Zusammenstellen von button-Definitionen
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Diese Prozedur sieht wie in Lis- ﬂ Automatisches Speichern ':. } Excel_ArbeitsblaetterPerRibbon.xlsm ~
ting 1 aus. Sie deklariert eine

] . Datei  Beispielanwendung
Variable zum Referenzieren

= \ -a 3¢
von Worksheet-Elementen und ‘ ‘ = = ‘ %

.. . . . Apple Apple_Bite Bacon Banana Fried_Egg Hamburger Lemon Mushroom Orange Pineapple
durchlduft diese in einer For

Each-Schleife iiber alle Elemen- Arbeitsblatter
te der Auflistung ThisWork- e v fx
book.Worksheets. A B c D E F G H

Innerhalb der Schleife liest
sie den Namen des aktuellen
Worksheet-Elements aus, wie
er unten in der Registerleiste

[ R = R ¥ R L

dargeStellt Wird’ und SPeiChert > Apple Apple Bite Bacon Banana Fried Egg Hamburge == +
diesen in der Variablen strNa- Bereit @ T:"/Barrierewm KEiiE Probleme . »

me. In der zweiten Anweisung
innerhalb der Schleife stellen

wir den Code fiir das jeweilige

Bild 3: Jedes Arbeitsblatt hat nun einen eigenen Ribbon-Button.

button-Element zusammen. Callbacks zu den Ribbon-Buttons
hinzufiigen
Dabei setzen wir beispielsweise den Wert fiir das At- ~ Das Ribbon sieht nun schon genau so aus, wie wir es

tribut id aus dem Prifix btn und dem Namen aus uns vorgestellt haben (siehe Bild 3). Allein das Ankli-
strName zusammen, wobei wir hier noch Leerzeichen ~ cken der einzelnen Schaltflichen fithrt noch zu einer
durch Unterstriche ersetzen. Aus Apple Bite wird so  Fehlermeldung. Kein Wunder: Wir haben auch noch
Apple_Bite. Der Wert fiir das Attribut label entspricht ~ keine Callback-Prozeduren fiir das Attribut onActi-
der Beschriftung des Registerreiters fiir dieses Arbeits-  on hinterlegt. Die Basis, die wir im Office RibbonX
blatt und der Wert fiir das Attribut image entspricht  Editor mit einem Klick auf die Schaltfliche Generate

Willst Du mehr?

)
"_.;H:rl-‘-:"nlm
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INTERAKTIV
TEXTE UBERSETZEN MIT DEEPL

VISUAIM

Texte iibersetzen mit DeepL

Zum automatischen Ubersetzen von Texten gibt es viele Anlisse. Vielleicht mochtest Du die Texte in

einer Anwendung automatisch iibersetzen lassen, damit Du selbst die Ubersetzung nur noch priifen

und gegebenenfalls anpassen musst. Oder Du hast Texte in einer anderen Sprache, die Du gern in

die deutsche Sprache iibersetzen mochtest, um diese leichter lesen zu konnen. Wie auch immer: Es

gibt zwar Dienste wie Google Translate, mit denen man das im Browser erledigen kann, aber wenn

man viele oder umfangreiche Texte iibersetzen lassen mochte, ist diese Losung unbefriedigend. In

diesem Fall bietet sich eine Automation des Vorgangs an. Und wie das geht, zeigen wir anhand eines

der aktuell besten Ubersetzungstools, nimlich DeepL. DeepL bietet ein API an, die wir per VBA

oder mit anderen Programmiersprachen ansteuern konnen. Dieser Artikel stellt die Grundlagen

dazu vor.

Ubersetzen mit DeepL

Die erste Anlaufstelle fiir die Arbeit mit der API des
Ubersetzungstools DeepL ist die Webseite https://
www.deepl.com. Hier finden wir gleich zwei Textfel-
der, deren linkes wir fiir die Eingabe des zu iiberset-
zenden Textes nutzen konnen. Geben wir hier einen
Text ein, erkennt DeepL automatisch die verwendete
Sprache und iibersetzt den Text in die Sprache, die fiir
das rechte Textfeld ausgewihlt ist. Das geht auch recht
schnell, sodass das

auf der Seite mit den verschiedenen Angeboten (siehe
Bild 2). Die gute Nachricht ist: die kostenlose Variante
reicht zum Ausprobieren der API wie in diesem Arti-
kel beschrieben vollig aus.

Wenn Du nicht auf mehr als 500.000 Zeichen im Mo-
nat kommst, wiahlst Du einfach diese Option - und
wenn es mehr werden, wire die zweite Option sinn-
voll. Hier fallen allerdings nach aktuellem Stand 20

Ergebnis wie in
Bild 1 aussieht.

1] @ Deepl Translate — Der prazisest=: X |

< C

Die DeepL-API

Mit einem Klick auf
das Menl rechts

Text tibersetzen
29 Sprachen

oben finden wir
schnell den Eintrag

Deutsch (erkannt) v

2] https;//www.deepl.com/translator#de/en/lch%20mochte%20Texte%20.., A 6

e DeeplL Ubersetzer ~ DeeplL Pro  Warum Deepl?

Dateien tibersetzen
.pdf, .docx, .pptx

= [m] x

Gl @ 8

Kostenloses Probeabo starten Anmelden —

Englisch (US) »v Glossar

t

API. Klicken wir
diesen an, landen Ich méchte Texte automatisch
wir auf einer Seite,
die eine kostenlose
Registrierung an-
bietet.

Ubersetzen, damit ich nicht so viel Arbeit
mit der manuellen Ubersetzung habe,

| would like to translate texts
automatically so that | don't have so
much work with manual translation.

Wahlen wir diese =

Option, landen wir  Bild 1: DeepL in Aktion

www.vbentwickler.de/322
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EUR pI'O 1.000.000 iiber- [ & DeeplAPI|Maschinelle Uberss: X | - Ei
setzter Zeichen an. Wer « @] ) httpsy//www.deepl.com/pro-api?cta=menu-pro-api A {8 I = ] = :
einmal Texte von Hand DeepL Ubersetzer ~ DeepLPro  Warum Deepl? Anmelden é‘
ubersetZt hat und elnmal einen Blick in unser Hilfecenter. j
die Qualitat der Uberset- e
. DEEPL API FREE DEEPL APl PRO
zung von DeepL gepriift ]
: : : Erhalten Sie kostenlos Zugriff auf unsere DeepL Nutzen Sie unsere APl chne Einschrénkungen

hat, wird dies vermutlich e
als sehr faires Angebot i
ansehen. Aber wie gesagt: ]
Fiir uns reicht die kosten- kostenlos 499 € /1onm
1 V . + nutzungsabhangige Kosten
ose Variante.

]

Zur Anmeldung bendtig- !

te DeepL Deine E-Mail- Menatlich kiindbar

Adresse und Kennwort 4
sowie einige wietere In- Deepl API Free bietet: DeepL API Pro bietet:
formationen. Die Kre- ' Zugriff auf die DeepL REST API " Héchste Datensicherheit i i
ditkarteninformationen ~ Max. 500.000 Zeichen / Monat ~ Zugriff auf die Deepl REST API i
miissen angegeben wer ~ Zugang zu allen Funkticnen + Keine Zeichenbeschrénkung 41
d 1 D L M h ~ Upgrade auf Pro jederzeit méglich ~/ Kostenkontrolle
€1, wWel €e SO vienr-
’ p Pay-As-You-Go (20,00 € pro 1.000.000 4
v
fachanmeldungen  und Zeichen)
damit Missbrauch des ' Vorrangige Ausfiihrung von Anfragen

kostenlosen ~ Angebots

umgehen mochte - es ist e -

also eher eine vereinfach-  pjiq 5. Angebot der DeepL-Api
ste Identitatspriifung.

Nach der Priifung des

Kreditkartenkontos ~ be- Verwalten Sie Thr Konto Abrufen des

statigt man noch die Be- Authentifizierungsschliissels
dingungen und - danach lhr Deepl Pro-Konto lhr Deepl Pro-Konto
kann es schon losgehen. N
DeepL-Konto

verwalten lhr DeepL API Free-Abonnement ist jetzt aktiv.

Im folgenden Schritt se- ) L , . o o

e . Sie erhalten in Kirze eine Bestatigungs-E-Mail. Bitte bewahren Sie die
hen wir eine Seite, von der .
] folgende Abonnementnummer zur spateren Verwendung auf.
aus wir uns unser Kon-

to verwalten, aber auch
lhre Abonnementnummer:

el . s Sl et et Attt s gt A Al ettt enlii e

einen Authentifizierungs-

schlissel abrufen konnen.

Bild 3: Link zum Authentifizierungsschliissel
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™ § Despl-Konto x |

< C

Letzteres ist genau
das, was wir brau-
chen, um spiter per
VBA auf die API
von DeepL zuzu-

P e P P
greifen (sieche Bild

[a] https://www.deepl.com/de/account/summary AN 6

e Deepl Ubersetzer ~ DeepL Pro  Warum DeeplL? Deepl fir Windows info@amvshapde N

= (m] x

B¢ ¢+ @ @

C
o—~’#—,MW‘

il g

3).
Den Authentifi- Authentifizierungsschlissel fiir die DeepL-API
zierungsschliissel
. Verwenden Sie lhren Authentifizierungsschltssel, um lhren Anwendungen den Zugriff auf die Deepl APl zu ermdglichen.
ﬁnden wir dort Bitte achten Sie darauf, dass |hr Schlissel nicht in die Hinde Dritter gelangt.
schliefllich im
Bereich Konto. 74dd9c25-8129-7d29- 332fc440e56a:fx ?
Diesen  Schliissel

kannst Du schon

einmal in die Zwi- -~
schenablage kopie- -

ren und dann in
einem VBA-Modul

Die Deepl API-Dokumentation finden Sie hier.

Authentifizierungsschllissel neu erstellen

Stellen Sie bitte sicher, dass Sie die richtige API-Domain verwenden: api-free.deepl.com

eine Konstante mit
diesem fullen (sie-
he Bild 4).

Authentifizierungsschliissel in Konstante
speichern

Die Konstante zum Speichern des Authentifizierungs-
schliissels sieht wie folgt aus:

Private Const cStrAuthKey As String = "74dd9c¢25-8129-7d29-
xxxx-332fc440e56a: fx"

In den nachfolgend vorgestellten Prozeduren holen
wir den Wert dieser Konstanten mit der folgenden
Funktion:

Pub1ic Function GetAuthKey()
GetAuthKey = cStrAuthKey

End Function

Warum greifen wir nicht einfach auf die Konstante zu?
Weil wir je nach Anwendung, also Access, Word, Ex-

Bild 4: Holen des Authentifizierungsschliisseld von DeepL

cel et cetera, eine andere Moglichkeit wihlen konnen,
um den Authentifizierungsschliissel zu speichern. In
Access wiirden wir diesen beispielsweise in einer Op-
tionentabelle speichern, unter Excel vielleicht in einem
separaten Worksheet, in Word vielleicht wie hier vor-
geschlagen in einer Konstanten.

Endpunkt in Konstante speichern

In einer weiteren Konstanten speichern wir die URL
des zu verwendenden Endpunkts, also der Adresse,
unter welcher die API zu erreichen ist.

Fiir die freie Version lautet dieser:

Private Const cStrAPIEndpoint As String =
"https://api-free.deepl.com"

Fir die kostenpflichtige Version verwenden wir den
folgenden Endpunkt:

www.vbentwickler.de/322
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Private Const cStrAPIEndpoint As String = _ Der Parameter intSourceLang hat den Datentyp Sour-
"https://api.deepl.com” ceLanguage. Dabei handelt es sich um eine Enumera-

. tion, die wir wie folgt im gleichen Modul definieren:
Funktion zum Ubersetzen von Texten

Die Funktion, die wir zum Ubersetzen von Texten auf- Public Enum Sourcelanguage
rufen, heif’t TranslateDeepl und sieht wie in Listing 1 sGerman = 1
aus. Sie erwartet die folgenden Parameter: sEnglish = 2
sFrench = 6
o strToTranslate: Zu Gibersetzender Text sItalian = 7
sJapanese = 8
« intSourceLang: Sprache des zu tibersetzenden Textes sSpanish = 9
sDutch = 10
« intTargetLang: Sprache, in die der Text iibersetzt sPolish = 1
werden soll sPortuguese = 12

Public Function TranslateDeepl(strToTranslate As String, intSourcelang As Sourcelanguage,
intTargetLang As TargetlLanguage) As String

Dim strRequest As String

Dim strResponse As String

Dim strAuth Key As String

Dim strText As String

Dim strSource Lang As String

Dim strTarget Lang As String

Dim strStatus As String

Dim col As Collection

strAuth Key = "?auth key=" & GetAuthKey
strText = "&text=" & URLEncode(strToTranslate)

Die Leseprobe dieses Artikels ist hier zu Ende.

Willst Du mehr?
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Excel: Ubersetzungen mit DeepL

Im Artikel »Texte iibersetzen mit DeepL« (www.vbentwickler.de/322) haben wir gezeigt, wie man
mithilfe einer in der Basisversion kostenlosen Web-API Ubersetzungen von Texten durchfiihren
kann. Das Ergebnis dieses Artikels war jedoch nur eine VBA-Funktion, mit der sich ein als Parame-
ter angegebener Text iibersetzen ldsst. Das ist fiir Otto Normalverbraucher natiirlich etwas sperrig,
sodass wir diese Funktion nun einmal mit in einer Excel-Tabelle gespeicherten Texten ausprobieren
wollen. Gleichzeitig lernen wir etwas iiber das Auslesen und Schreiben von Inhalten aus und in Ex-
cel-Tabellen.

DeepL-Code zum Workbook hinzufiigen Inhalt einer Zelle iibersetzen

Als Erstes fiigen wir den benétigten Code zum VBA- ~ Wenn wir nun den Inhalt einer Zelle tibersetzen wol-

Projekt des Workbooks hinzu, in welchem wir die
Funktion zum Ubersetzen einsetzen wollen. Dazu 6ff-
nen wir einfach den VBA-Editor, am schnellsten mit
der Tastenkombination Alt + F11, und ziehen dann
die Datei mdlDeepL.bas aus dem Download zu die-
sem Artikel in den Projekt-Explorer des VBA-Editors.
Das Ergebnis sieht anschlieflend wie in Bild 1 aus - das
Modul landet im Ordner Module.

len, brauchen wir nur die Funktion TranslateDeepl,
die wir im Modul mdlDeepL finden, auf den Inhalt
dieser Zelle anzuwenden und das Ergebnis in eine wei-
tere Zelle zu schreiben.

Dabei starten wir mit der Konstellation aus Bild 2. Der
Text aus der Zelle A2 soll tibersetzt und in die Zelle B2
geschrieben werden.

E Microsoft Visual Basic for Applications - ExcelUbersetzungenMitDeeplxlsx - [mdIDeepl (Code)] — [m] *
% Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Format Debuggen Ausfihren Extras  Add-Ins  Fenster I -8 X
EE-A Bl pou @ & EF Y @ z1s1 _

[y = UE & |tAngmem] v| |tDekIarationen] v|
E = bpt,icm Explicit =
=] @ VBAProject (ExcelUbersetzungenMitDeepl.xlsx)

H— {5 Microsoft Excel Objekte Pfivate Con..s.t, cStIAuE'nKey Ls Stcring = " i Ex"
DieseArbeitsmappe Endpunkt fiir freie Version:
& Tabelle1 (Tabelle 1) Pfivate Con..s.t, cStI%FIEndeint, Lz String = "https://api-free.deepl.com"
2§ Module Endpunkt fiir Pro-Version:
E ‘a mdDeepL '"Private Const cStrAPIEndpoint As String = "https://api.deepl.com”
&% VBAProject (Mappel)
Puklic Enum SourcelLanguage

sGerman = 1

sEnglish = 2

sFrench = €

sItalian = 7

sJapanese = §

sSpanish = 9
Eigenschaften - mdIDeepl & sDutch = 10

sPolish = 11

mdIDeepl Modul V| sPortuguese = 12

Alphabetisch  Nach Kategorien sRussian = 15
Chinese = 1&
ame; mdiDespL =
S g End Enum
Puklic Enum TargetLanguage
tGerman = 1
tBritishEnglish = 4
Bild 1: Eingefiigtes Modul mit den Ubersetzungs-Funktionen
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VISUAIM

LOSUNGEN
EXCEL: UBERSETZUNGEN MIT DEEPL

ﬂ Automatisches Speichern (. ) ExcellbersetzungenMitDeepl xlsx

Datei  Start Einfiigen  Zeichnen  Seitenlayout  Formeln  Daten
- [fij & Calibri J1n YA A ==
e 0y

Einfiigen F k¥ U v O A = =

Rickgidngig Zwischenablage Schriftart ]

fx

Wl

1

2 |Dies ist der zu Ubersetzende Text.
3

P

PR P

Und die Prozedur ldsst sich auch komplett
ohne Variablen schreiben:

]
Uberprufen;
(=) # 1 Public Sub Uebersetzen()
== i ActiveSheet.Cells(2, 2) = TranslateDeepl1( _
ActiveSheet.Cells(2, 1), _

Ausrichtun g
sGerman, tBritishEnglish)
End Sub

1

:
1

Lingere Texte iibersetzen

Mit der kostenlosen Variante von DeepL kon-
nen wir bis zu 500.000 Zeichen pro Monat

P

s et gm

tibersetzen. Das entspricht mehr als 300 Sei-

Bild 2: Dieser Text soll ibersetzt werden.

Wir steuern dies zunachst iiber den VBA-Editor. Hier
legen wir die folgende Prozedur an:

PubTic Sub Uebersetzen()
Dim strOriginal As String
Dim strUebersetzung As String
strOriginal = ActiveSheet.Cells(2, 1)
strUebersetzung = TranslateDeep1(strOriginal, _

sGerman, tBritishEnglish)

ActiveSheet.Cells(2, 2) = strUebersetzung

End Sub

Die Prozedur liest zuerst den Inhalt der Zelle aus der
zweiten Zeile der ersten Spalte ein und schreibt diesen
in die Variable strOriginal.

Dann ermittelt sie mit dem Aufruf der Funktion Trans-
lateDeepL die Ubersetzung des Textes und schreibt
diese in die Variable strUebersetzung.

Dabei iibergibt sie den Originaltext aus strOriginal als
ersten Parameter sowie Konstanten fiir die Original-
und die Zielsprache als zweiten und dritten Parame-
ter. Das Ergebnis aus der Variablen strUebersetzung
schreibt die Prozedur dann in die zweite Zeile der
zweiten Spalte. Mehr brauchen wir nicht!

ten dieses Magazins. Wir konnen also durch-

aus auch mal einen ldngeren Text {ibersetzen
lassen. Wenn Du diesen wie im obigen Beispiel einfach
in die Zelle A2 einfiigst und die Prozedur startest, wird
die Ubersetzung des Textes in die Zelle rechts daneben
eingetragen.

Wir gehen an dieser Stelle aber einmal davon aus, dass
sich der gewiinschte Text in einem anderen Dokument
befindet und wir diesen erst einmal in geeigneter Form
in die Zeilen einer Spalte der Excel-Tabelle bringen
miissen.

Am besten so, das jeweils kleinere Happchen in jeder
Zelle landen - so konnen wir kleinere Unterschiede
bei der Lange der verschiedenen Ubersetzungen leicht
ausgleichen.

Wir haben den bisherigen Inhalt dieses Artikels ein-
mal in die Zwischenablage kopiert und in die Zelle
A2 eingefigt und da unser Text Zeilenumbriiche ent-
halt, wird er direkt absatzweise auf diese und die dar-
unter liegenden Zellen aufgeteilt - im Beispiel bis zur
Zelle A25. Das Ergebnis sieht danach etwa wie in Bild
3 aus.

Um die Absitze in den einzelnen Zellen Stiick fiir Stiick
zu Ubersetzen, bendtigen wir eine For...Next-Schleife.
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LOSUNGEN
EXCEL: UBERSETZUNGEN MIT DEEPL VISUAIM

+ & € 0 £ F Diese lauft in der ersten Version von 1gleich 2
1 |Deutsc

> |DeepL-Code zum Workbook hinzufigen bis 25, weil die zu iibersetzenden Texte sich in
3 |Als Erstes fugen wir den bendtigten Code zum VBA-Projekt des Workbooks hinz den so nummerierten Zeilen befinden.

4 |Inhalt einer Zelle bersetzen

Wenn wir nun den Inhalt einer Zelle Gbersetzen wollen, brauchen wir nur die Fu

5

6 |Dabei starten wir mit der Konstellation aus Bild 2. Der Text aus der Zelle A2 soll L! Wir konnen die Anweisung aus dem vorheri-
7 |wir steuern dies zunachst Gber den VBA-Editor. Hier Ieger{:}'ir die folgende Prozj en Beispiel weiterverwenden. wenn wir den
8 |Public Sub Uebersetzen() 1 8 p >

9 | Dim strOriginal As String Bezug auf die zu referenzierende Zelle mit der
10 | Dim strUebersetzung As String 1
11| strOriginal = ActiveSheet.Cells(2, 1)

12 | strUebersetzung = TranslateDeepl{strOriginal, _
13 sGerman, tBritishEnglish)

14| ActiveSheet.Cells(2, 2) = strUebersetzung

15 |End Sub

16 |Die Prozedur liest zuerst den Inhalt der Zelle aus der zweiten Zeile der ersten S Dim i As Long
17 |Und die Prozedur ldsst sich auch komplett ohne Variablen schreiben: X

18 |Public Sub Uebersetzen() For i=2To 25
19| ActiveSheet.Cells(2, 2) = TranslateDeepl{ _ ActiveSheet.Cells(i, 2) = _
20 ActiveSheet.Cells(2, 1), _

Laufvariablen 1 versehen. Das Ergebnis sieht
wie folgt aus:

e

Public Sub MehrereZellenUebersetzen()

TranslateDeep1(
21 sGerman, tBritishEnglish) -
22 |End Sub ActiveSheet.Cells(i, 1),
23 Langere Texte Ubersetzen sGerman, tBr'it'ishEng1 ish)

24 |Mit der kostenlosen Variante von Deepl kénnen wir bis zu 500.000 Zeichen pro
25 |Wir gehen an dieser Stelle einmal davon aus, dass sich der gewiinschte Text in e

" T- - e & oy PP S W T g v End Sub

Next i

Bild 3: Worksheet direkt nach dem Einfiigen
Rufen wir diese Prozedur auf, durchliuft die-

A 2 c o c . se alle Zeilen von 2 bis 25 und schreibt die
1 Deutsch  Englisch mit TranslateDeepL ermittelte Ubersetzung
2 Deepl-Code Add Deepl code to the workbook zu dem Text aus der ersten Spalte jeweils in
3 |Als Erstes fii First, we add the required code to the VBA project of the workbo . . .
4 |Inhalt einer ; Translate the content of a cell die rechts daneben befindliche Spalte ein. Das
5 |Wenn wir nu If we now want to translate the content of a cell, we only need t Ergebnis siehst Du in Bild 4.
& |Dabei startelWe start with the constellation from Figure 2. The text from cell
7 |Wir steuern We first control this via the VBA editor. Here we create the follo
8 Public Sub U Public Sub Translate() Eine erste denkbare Optimierung ist nun die
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